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De Romeinen
Plot: Kennismaken met de Romeinse cultuur, taal en manier van leven
Doelgroep : eerste en tweede graad basisonderwijs

Kernwoorden : Romeinen, geschiedenis, wereldoriëntatie, tijd, ruimte, maatschappij, cultuur
Deze Storyline werd ontworpen door basisschool De Octopus, type 8-onderwijs
Verhalend ontwerp: De Romeinen
Episode1: Een miskleun
	Verhaallijn
	Sleutelvragen
	Leeractiviteiten
	Materialen

	Juf kreeg een brief uit het museum van Bibrakt en leest hem voor aan de klas
In het museum is een fout gebeurd met een tele-tijdmachine. Normaal gezien wordt de machine gebruikt om medewerkers in de tijd terug te flitsen voor onderzoek ter plaatse. Er is nu echter per ongeluk een Romein uit de oudheid naar het museum geflitst. De teletijdsmachine is door dit voorval stuk geraakt en moet gerepareerd worden. Dat zal nog wel enkele weken duren. 

Voor de Romein zoekt men ondertussen onderdak. Kan de klas helpen om de Romein zo goed mogelijk op vangen? Kan de klas hem a.u.b. een beetje op zijn gemak laten voelen en hem een nieuwe thuis geven?

	Hoe zou onze Romein er uitzien?

Hoe gaan we hem noemen?

Hoe oud is hij?

Wat eet hij?

Heeft hij familie of vrienden?Wie zijn ze en hoe zien ze er uit?

Waar woont hij?

Hoe ziet zijn woning er uit?

	Kringgesprek

Leerlingen zoeken op via websites, boeken
Leerlingen geven vorm aan het hoofdpersonage in het levensgroot
Leerlingen ontwerpen een woning/kamer voor de Romein.
	Brief uit Bibrakt 
knutselmateriaal

bronnenmateriaal



Verhalend ontwerp: De Romeinen
Episode2: Victor volgt les in onze klas
	Verhaallijn
	Sleutelvragen
	Leeractiviteiten
	Materialen

	Victor zit in onze klas en we merken op dat hij niet gelukkig is. Hij treurt, zijn mondhoeken hangen naar beneden,…

	Hoe zou dit komen?

Wat kunnen wij er aan doen?
Mogelijke invalshoeken:

Vicor begrijpt ons niet. Welke taal zou hij spreken?
Hij begrijpt de rekenles ook niet?
Hij kan niet alle lessen volgen. Moet hij naar godsdienst, zedenleer, …. ? Wat moet hij doen?
Hoe zit zijn godsdienst in elkaar?
Welke zijn zijn Goden?
Hij gaat niet mee naar de turnles want onze sporten kent hij niet. Welke sporten kent hij wel? Waar en hoe werden ze beoefend?



	Kringgesprek
Groepswerk:

op zoek naar een aantal Latijnse woorden en hun betekenis.
op zoek naar de sleutel van de Romeinse cijfers.
op zoek naar de Romeinse goden en hun namen
op zoek naar Romeinse spelen

presentatie van de diverse groepen via posters aan elkaar
	Opdrachtenkaarten om op een speelse manier te leren omgaan met :

Latijnse woorden 
Romeinse cijfers
Romeinse goden
Romeinse spelen.




Verhalend ontwerp: De Romeinen
Episode 3: Met victor naar het Gallo-Romeins museum 
	Verhaallijn
	Sleutelvragen
	Leeractiviteiten
	Materialen

	Victor voelt zich al heel wat beter thuis in onze leefwereld. Hij neemt de klas mee naar een inleefatelier in het Gallo-Romeins museum. Op die manier maken we kennis met zijn leefwereld en kunnen we nog een paar extra vragen stellen over de wereld van victor en zijn vrienden.
	Wat willen we nog meer weten over de wereld van Victor?

Hoe gaan we Victor vervoeren naar het museum?

Wie stelt welke vraag aan de begeleider
	Voorbereiding uitstap: maken van een vragenlijst over de wereld van de Romeinen
Beleving van het inleefatelier: Roemeinse klederdracht, aanliggen aan tafel met Romeinse maaltijd,… met interview van de begeleiders
naverwerking in de klas
	Pen en papier of dictafoon

‘vervoersmiddel’ voor Victor (wasmand, bolderkar,…)
Extra begeleiding voorzien voor uitstap




Verhalend ontwerp:De Romeinen
Episode 4: Het afscheid
	Verhaallijn
	Sleutelvragen
	Leeractiviteiten
	Materialen

	Er komt een bericht uit Bibrakt: de teletijdmachine is klaar. Onze Romein Victor moet terug in de tijd.

Maar eerst nemen we afscheid. We organiseren een afscheidsfeest en iedereen mag komen kijken wat we samen met Victor leerden.
	Hoe zal ons feest er uitzien?

Hoe gaan we ons feest organiseren?

Wie nodigen we uit?

Wat hebben we allemaal nodig?
	We maken een taakverdeling en planning op.

We richten de plaats in.

We voorzien hapjes, …

We zorgen voor animatie tijdens het diner (gedicht, lied, toneel, …)

We maken onze uitnodigingen.
Feest!
	Brief uit Bibrakt.

Plan van de zaal waar het feest doorgaat.

Boodschappenlijst.

Andere materialen nodig voor het feest: eten, drinken, …en natuurlijk alle posters en gemaakte materialen van de wandfries.
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