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De grote oorlog
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Verhalend Ontwerpond herdenkingseducatie

Waarom zouden we jonge kinderen confronteren in de klasaeeterste wereldorlog?Kunnen ze dit wel begrijpen? Worden
ze niet bang gemaakit? dit niet typisch iets voor het secundair onderwigggrijpelijke vragen bij het openslaan van dit
pakket.
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maken deel uit van het levenia/de media komefongekinderen hier vanzelfsprekend mee in contdothet jaar 2014 staan
tal van herdenkingsmomenten n.a.v het uitbreken van de eerste wereldoorlog op het progrdffentrs en jonge kinderen

kunnen hier wel degelijlets mee en meer nog: het is onze overtuiging dat kinderen die op jonge leeftijd op een goede manigr

incontact] 6 YSY YS{ Y 2dwekdsSolwadsehanlbédaijinhet maken van morelkeuzes.

Dez overtuiging wordt bevestigd doa@nderzoek vamr. C. van der Pol
Literaire getuigenissen en prentenboeken over de gddmnen, ieder op hun manier latkennismaken met het grote, en vaak
anonieme en abstracte, verhaal van de oorlog. De teksten kemitggen) nodigen uit tot identificatie met de auteurs of de

personages omdat ze ons het verhaal van échte mensen, met een naam en een gezicht, vertellen. Deze mensen maakten|dee

van een gezin, ze hadden hun bezigheden en koesterden verwachtingele voekomst. De oorlog trok een streep door dit
alles. De boeken drukken ons hier met de neus boven op, ze dwingen ons de vraag te stellen: Wat zou ik doen?
uit: Doctoraalscriptie Algemene Cultuurwetenschappen, Universiteit van Tilburg, Coosje vah dagbstus 2005
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Verhalend Ontwerpn ¢ wat is he®

Meer dandertig jaar geleden ontstond Verhalend Ontwerpen in Schotland. Men nodmdeaarStoryline Approach

Nog steeds i¥erhalend Onwerpen of Storyline Approaaken krachtige techniek okiagprojecten op te bouwen met de
betrokkenheid van alle leerlingen. Het levert aantrekkelijk en kwaliteitsvol onderwijs dat in de regel net zo spannezehis als
goed boek. Het Storylinprincipe wordtvandaag de datpegepast van kleuter tot hoger onderwijs trainingen in het
bedrijfsleven, in educatie en vormingn dat wereldwijd

Kenmerkend is dat, in plaats van een studie uit te voeren die cirkelt rondom één centrale vraag of thema, een Verhalend
Ontwerp lineair verloopt. Het volgt eererhaallijn, een Storyline. Deze verhaallijn kan gebaseerd zijn op een boek, maar kan
een leerkracht ook zelf verzinnén.het geval vat®e grote oorlogbntstondde verhaallijndoor een samensmelting van het
gedachtengoeen illustratiesvan 2 boeken:

1 De oorlog, Aak Vaugelade

1 De grote oorlog, Martijn Van der Linden.
Beide boeka zijn in de boekhandel te koopPe illustraties uit het boel®e grote oorlo@vordengebruiktin dit ontwerpals
visuele ondesteuning Het boeken de vertelplaterkunnen ookontleendwordenop aanvraagyiagriet.debaecke@gent.bef

liliane.vanacker@aqent.be

Een Verhalend Ontwerpjkt misschien wat op een truc, al is het dan een goeie.lingen komen als vanzelf terecht in een
reeks gebeurtenissen en zijn zowel mebfd, hartenhanded A2 RS T FF1 o0SGNR]11SYyXI 2yRSNJI
verhaallijn en de sleutelvragen biedaet kader ¢he teachef rop&). De leerkracht heefde verhaallijn als een soep®iuw in
handen. Dit touw kan gevierd worden als leerlingen helemaal opgaan wehedal en voorstellen doen dmisschieranders
zijndan de activiteiten die jij als leerkracht in gedachten had. Hewtkan ook strakkeramgehaaldvorden als de kinderen op
een zijspoor dreigen te belanden.

De rest is de speeltuin van de leerlingen. En rekearrdat ze deze speelruimte met enthousiasme zullen inpalrhkelisals
oefenen voor de echte wereld in een fictieve omgeving, een wel doorldefeh also@Eengoedverhalend ontwerp levert
onderwijs op dat voor kinderen spannend en aanke&lkk is.Alles wat ze kunnen, doen de kinderen zelf. De rol van de
leerkracht iszorgen voor een aanbod dkinderen actief maakt en hulp en structuur bieden waar dat nodig is.

—)


mailto:griet.debaecke@gent.be
mailto:liliane.vanacker@gent.be

Meer voorbeelden vind je viaww.storylinegent.be




Verhalend Ontwerpeig waarom?

X Zndat je een goed verhaal nooit meer vergédet

Immers,Verhalend Ontv N1JS y X

Xplaatst leerlingen centraah plaats van het curriculum

Xzet aan tot actieen cobperatief leren

Xt d 60StS@Sys IASYASGSYXSy fSNBYy 61 26St @22NJ t SSNI Ay ISy
Xmaakt he mogelijk te differentiéren

Xheeft het voordeel van een herkenbaaatroon, met oneindig veel variaties
Xlaat talenten oefenen in eenijpa-echte wereld

Xlaat je kijken door andermans ogen ...laat je lopen in andermans voetstappen
Xkan elke leerkracht leren

Xis altijd een groepsgebeuren

Xis niet nieuwmaar raakt ook noit versleten

Xdoe je omdat verhalen vertieln al zo oud is als de mens




Verhalend Ontwerper de opbouw

DescB YI 1 A A OKS Rdgte dodo@ihtl j¢ optié volgendepagind)éan deze handleiding. Hier volgt een woordje
uitleg over de opbouwConcreet bestaatenVerhalend @twerp altijd uit vastangrediénten:

Deplot is waa het allemaalbm draait. In dit ontwerp is dplot vredeseducatie en het herdenken van die grote oorlog, die 100
jaar geleden began

Elkontwerp is gebaseerd op eererhaallijn: de grote lijn in de belevenissen van de hoofdpersotrilit geval zijn Joris en zijn
vrienden de dieren de voornaamste personages. Leerlingen identificeren zich met Joris, hij is ongeveer even oud en komt
letterlijk hun klas binnen.

Deverhaallijnis opgedeeld irpisodesdie vioeiend in elkaar overgaalpisodes zijn als hoofdstukken in een bd&knen elke
episode worden kinderen actief. De leerkracht zorgt voor de overgandnet verhaal naar de actimor hetstellen van
sleutelvregen die bieden kinderen ruimte om actief te wordén structuur ombetekenissen te zien.

Alles wat kinderen tijdens een verhalend ontwerp maken, wordt in de klas opgestetdarfologisch aan de wand
opgehangen. @ ontstaat eenvandfries. Dit biedt een overzicht van de vooegg van de verhaallijn en helpaarmee de draad
weer oppakken in een ander lesuur.b¥et maakt bogndien de kracht van groepswezichtbaar en zorgt voa@enmooie en
waardevolletentoonstelling.

De rol van gedesleutelvragen

Het stellen van goedeealtelvragen is cruciaal om een Verhalenot@erp te laten shgen. Tegelijk is het misschieak wel het
moeilijkste onderdeel ervan. In het onderwijs worden heel wat vrageretgesim kinderen naar eef 3 2 StiRddrd te Jéiden
Dat is darmeestal het antwoord dat de leerkracht al op voorhand in gedachten had

Sleutelvragen doen dat niet: zij biedkmderen de ruimte om zelf meintwoorden te komen. Het zijn vragen die tot nadenken
stemmen.Echte vragen, dus, binnentgen boeiendonderwijs!




Een goede sleutelvraag heeft de volgende kenmerken:
Er is meer dan één antwoord mogelijk.

Ze zet aan tot analyseren en nadenken.

Ze stimuleert de verbeelding.

Ze zet aan tot actie.

Ze biedt kansen om voorkennis op te rakelen.

Zewordt gesteld binnen een veilige context.

Ze geeft kinderen verantwoordelijkheid.

Ze leidt tot nieuwe vragen, ook van de kinderen

Met het stellen van de juiste sleutelvragen staat of valt een verhabeerp. De juiste formuleringg daaromheelbelangrijk!
Sleutelvragen vormen de verbinding, de skdubm vanuit de verhaallijn open natuurlijke manier de deur te openen naar de
gepaste leeractiviteit. Andere vragen roepen andel@eén op in de hoofden van je leerlingen. Wees je bewust vandiahg
van goede sleutelvragesn stel ze met zorg.

9y @S NRSNX
We vattenhet ontwerpsamen inonderstaandeoverzichtstabelhet scenarioDeze is voor de leerkracht handig ondeklas bij
de hand te houdenrEr is eenndelingper episode.

Tijdens de tryout vandit ontwerp kwamenvele vragen opborrelen varOnzetips en opmerkingerindje via
www.storylinegent.bealsook enkele filmpjes.

Tot slot vind je ook een reeks bijlagen, die je nodig wvelor de uitvoering in de klaBeze bijlagen zijn opgemaakt als fiches,
met de beschrijving vade opdrachteren de achtergrondinfo voor de leerkracl. deze verhaallijn zijn deze fiches een
ruggensteunvoor de leerkrachtHij of zij kan de opdrachteraar eigen goeddunken aanpassenatsinstructie vertellemn het
kader varhoekenwerk of zelfstandig werk in de ki&e opdrachtenfiches zijn dus niet voor de kinderen bestemd.
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Verhalend Ontwerp:

De grote oorlog

Naar de boekede oorlod Anais Vaugelade
e grote oorlog Martijn van der Linden

Plot : vredeseducatie, herinnering aan de eerste wereldoorlog
Kernwoorden : oorlog, vrede, herinneringseducatejeseducatjeerfgoed systeemdenken

StorylineGent.be mei 2014 Pedagogische Begeleidingssdienst stad Gent StorylineDe grote oorlog



Episodel: Joris en zijn vrienden

Verhaallijn Sleutelvragen Leeractiviteiten Materialen
voorleesverhaal: episode 1 Wat is oorlog? Hoe begint een | Lkr leest episode 1 van het vertelplaat:
oorlog? voorleesverhaal voor in de kring. 1. de vijver

Welke mensen zijn er allemaal
een oorlog betrokkenWelke
doen mee, wel Kk

Hoe is Joris bij de oorlog tussen
Roodland en Blauwland
betrokken?

kringmoment: bespreking van het
verhaal

Hoe zou onze Joris eruien?

Welke kleren draagt soldaat
Joris?

groepswerk/partnerwerk/individue
werk :

Joris construeren als

driedimensionale figuur, in
verschillende onderdelen:

1 hoofd, gezicht en haar

1 romp

1 armen

1 benen

1 kledij: uniform van
Blauwlandsoldaat tekenen
en bijelkaar zoeken (evt.
naaien)

individueel maken enkele Ilin nog

een soldatenhelm van Blauwland

naar eigen fant

knutselmateriaal, zoals
Kippengaas, kranten en lijm
(papier maché), verf, stoffen,
scharen, schoenen, kledij of
lappen stof, naaigerief of

slut spel den, wol

ballonnen, lijm, schaar,
krantenpapier, verf (papier
maché)

StorylineGent.be mei 2014

Pedagogische Begeleidingssdienst stad Gent

StorylineDe grote oorlog



Hoe voelt Joris zich nudoe
komt dat?

Wat hebben we geleerd?

Klassikale instructie: bespreken e
opstellen van een

gedragspatroongrafiek (=GPG). D
GPG wordt naastoris opgehangen
(zie bijlage GPG).

Kringmoment

Op het einde van deze episode
wordt Joris@einstalleerdin een
hoekje van de klas.|Aet werk van
lIn (ontwerpen van het uniform, de
hel men, de GPG,
Joris en de vertelplaat opgehange
dit is het begin van de wandfries.

We herhalen de nieuwe

woordenshat en zeggen hem
goeiedag (dit ritueel zal zich in elk
episode herhalen)

Lange stroken papier,
symbooltjes, stiften, evt touw on
grafiek aan te duiden

woordkaartjes met woordensche
oorlog, helm, soldaat, uniform

StorylineGent.be mei 2014

Pedagogische Begeleidingssdienst stad Gent

StorylineDe grote oorlog



Episode2: Ter land, ter zee en in de lucht

Verhaallijn

Sleutelvragen

Leeractiviteiten

Materialen

voorleesverhaal: episode 2

Wat gebeurt er met Joris en zijn
vrienden?

Ikr leest episode 2 van het
voorleesverhaal voan de kring.

kringmoment: bespreking van he

verhaal (algemeen) en de
vertelplaten (meer in detail)

vertelplaten:

het front

littekens in het landschap
medische dienst

op zee

in de lucht

oOghAWN

Bij vertelplaten 2 en 3:
Wat zijn loopgraven?

Wat zien Joris eaijn vrienden in
de loopgraven?

Bij vertelplaat 4:

Wat ziet Kat achter het front? Hg
legt een verpleegster een verbar
aan?

Bij vertelplaat 5:

Wat ziet Joris op zee? Waarom
de zee belangrijk in de oorlog?

Bij vertelplaat 6:

Welk landschap ziet Dudls ze
naar beneden kijkt?

Hoe kan je mooie klaprozen

maken voor Joris?

keuzehoeken met activiteiten op
kieskaarterondersteund door
filmpjes (zie bijlagen)

stop motion filmpjevan een
miniatuurscene uit de loopgrave
maken

EHBO: verbanden aanleggep
verschillende lichaamsdelen

zeeslag spelen

fantasiekaart maken van
Roodland/Blauwland

papieren klaprozen maken

zandtafel, speelgoeattributen,
fototoestel iets om geluiden na t¢
bootsen computer , «

verbandengaasies,
compressen, é

zeeslagspeelbordn

grote vellen papier, kleuren, verf
tijdschriften, scharen

crépepapier, stokjes

StorylineGent.be mei 2014

Pedagogische Begeleidingssdienst stad Gent

StorylineDe grote oorlog



Wat hebben we geleerd? kringmoment: woordkaartjes met woordenscha

aanvullen wandfries, alle lin loopgraven, front, zeeslag, het
geven wat uitleg bij wat zij Rode Kruis, klaproos
maakten.

nieuwe woordenschat herhalen

. We bespreken en vullen de GP(
Hoe voelt Joris zich nuAoe van Joris verder aan.

komt dat?

StorylineGent.be mei 2014 Pedagogische Begeleidingssdienst stad Gent StorylineDe grote oorlog



Episode3:En t oen

werd het stil

é

Verhaallijn

Sleutelvragen

Leeractiviteiten

Materialen

Er ligt een brief in de handen val
Joris als de kinderen de klas
binnenkomen.

voorleesverhaal: episode 3

Wat gebeurt er met Joris en zijn
vrienden?

Lkr leest episode 3 van het
voorleesverhaal voor in de kring

Op het gepaste moment leest ee
leerling de brief voor, of leest de
Ikr de brief

kringmoment: bespreking van he

verhaal (algemeen) en de
vertelplaten (meer in detail)

Brief van Julius De Rode
perkament of papier met
koffiegruis, rode inkt, was met
stempel, rood lint

vertelplaten:

7. vluchten
8. achter het front

Bij vertelplaat7:

Wat zou jij doen in oorlogstijd:
blijven of viuchten?

Bij vertelplaat8:

Wat vertellen de vrienden van
Joris over het leven van de
gewone menseen dierenachter
het front?

Klassikaal:
actief groepsspeblijven of
vliuchten (zie bijlage)

AHongermaaltij@organiseren:
soep maken en samen opeten
Lied aanleren en inoefenen (zie
bijlage)

open ruimte

kookfomuis, groenten, brood,
bestek

Wat hebben we geleerd?

Hoe voelt Joris zich nudoe
komt dat?

Kringmoment:

nieuwe woordenschat herhalen
We bespreken en vullen de GP(
van Joris verder aan.

woordkaartjes met woordenscha

honger, maaltijdbon, rantsoen,
vluchten

StorylineGent.be mei 2014

Pedagogische Begeleidingssdienst stad Gent

StorylineDe grote oorlog



Episoded: Herdenken

Verhaallijn

Sleutelvragen

Leeractiviteiten

Materialen

voorleesverhaal: episode 4

Wat gebeurt er met Joris en zijn
vrienden? Hoe eindigt de oorlog

Lkr leest episode 4 van het
voorleesverhaal voor in de kring
kringmoment: bespreking van de
afloop

Hoe kunnen we samen met Joris
de oorlog herdenken?

Waaromherdenken mensen een
oorlog?

Hoe kunnen we er zelf voor
zorgen dat er nooit meer oorlog
komt?

Kringmoment: filmpje bekijken
0t lhséposd

groepswerk:

de helmen met zelfgemaakte
klaprozen versieren, evt nog
bloemen bijmaken tot een
herdenkingskunstwerkje

uitstap:

bezoek aan een herdenkingspla
van oorlogin de buurtmet
neerleggen van het kunstwerk

Knutselmateriaal
computer, beamer

Wat hebben we geleerd?

Hoe voelt Joris zich nudoe
komt dat?

nieuwe woordenschat herhalen

We bespreken en vullen de GPG
van Joris verder aan.

woordkaartjes met woordenscha
herdenken, monument

StorylineGent.be mei 2014

Pedagogische Begeleidingssdienst stad Gent

StorylineDe grote oorlog



De oorlog: voorleesverhaal
Episode 1: Joris en zijn vrienden

Het was oorlog. De koningen van Blauwland en Roodland hadden heel erg

grote ruzie. ledere dag gingen Roodlandsoldaten en Blauwlandsoldaten naar

het slageld. Ze gingen vechten. ledere avond kwamen ze vermoeid terug. Er
vielen doden en gewonden. De oorlog duurde al zo lang. Niemand wist meer

hoe hij eigenlijk was begonnen. En niemand wist niet meer hoe dit moest

stoppen.

De koning van Roodland telde iedereond. Hij rekende uit hoeveel soldaten

KA2a y23 KFIR® W+SSt (S ¢6SAyA3aT az2t RIGSY
SSy 22NX 23 YSS (S S6AYYSYHQ 2F YYSNRS K
T22yd W2 S [ dzt Sy ¢St gAYy Eiaalwldr i 1 dz
3StdzZl {A3IHQ 5SS (12yAy3a Oly w22RflFyR 3IF
vechten.

Ook de koning van Blauwland kon goed tellen. Ook hij had nog weinig soldaten
over. En ook hij had een zoon, Joris. Maar Joris..;die wist niet wat hij moest
zeggerom zijn vader te troosten. Joris interesseerde zich eigenlijk helemaal

niet voor de oorlog. Eigenlijk interesseerde hij zich nergens voor. Van zijn vader
moest hij al het blauwe soldatenuniform aantrekken. Maar hij vocht nooit mee,
want hij was nog te klai Het liefst zat hij de hele dag in een boom. Hij had

geen echte vriendjes meer om mee te spelen. ledereen was weggevlucht voor
de oorlog. Alleen Schaap, Hond, Kat, Koe en Duif waren gebleven. Ze zaten
samen met Joris bij de vijver. Het was avond, dn\gbiorlopig nog. De

soldaten waren te moe om te vechten. Morgen zouden ze pas opnieuw
beginnen.

Joris hield veel van zijn dierenvrienden. Ze waren slimmer dan de meeste
mensen, vond hij. Het was al bijna donker. Joris keek zijn dierenvrienden een
vooreg/ I Fy®d I A2 YAadS AStao W2 | | NJ A a
SPSyYy SSy ftdzOKGeS aOKSLIWISyQs f2SARS Y
W2NAa 1SS1 yFEEFENI {OKIFLI Sy T SAY WwWL1 RS
wachten we samen op Duif. Isdatgée® Was8§S8 % LINAYI Q 1YA]
zijn zachte wol dekte hij Joris toe. Het werd nacht. Joris sliep. Hij sliep heel
onrustig en kwam voortdurend wakker. Hij vroeg zich af waar Duif bleef.
(vertelplaat 1: de vijver)

A
c
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Episode 2: Ter land, ter zee erdm lucht

Aéﬁéy AY RS yIFEOKG 161IY 5dZAF (GSNUZAP ¢
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Joris en de dieren waren klaarwakker. Ze wilden weten wat Duif zo overstuur

had gemaaktDus gingen ze mee. Het was een lange, donkere nacht. Ze

maakten geen geluid. Joris mocht op Schaaps rug rijden, hij was nog klein

genoeg. Zo snelden ze door de nacht. Niemand zag hen.

240 5dAF KSy tASG TASYXRIG 12ytRSYy Kdzy
moest wel, want het was echt. Niemand wist nog waar Blauwland eindigde en
Roodland begon, want het zal er allemaal hetzelfde uit: soldaten sliepen aan

het front in loopgraven, moe van het vechten. Daarachter stonden vroeger

huizen met mooie tuinen, wirédts, een school: alles was kapot. Kapot, door

bommen uit vliegtuigen, door kogels uit geweren en bommen uit
kanonnerX 6 S NI St LIX I Sy HX o Sy cY KSUO TNR)y
lucht)

Er waren heel veel gewonden maar bijna geen medicijnen eprinekzen,

want ook die waren kapotivertelplaat 4. medische dienEi¢ verpleegsters en

dokters in tenten achter het front hielpen waar ze konden. Maar veel konden

ze niet doen. Kat, die vroeger bij een dokter had gewoond, keek haar ogen uit.
(vertelplaat5: op zeeZelfs op de zee van Blauwland was het niet meer veailig,

want ook daar zagen Joris en zijn vrienden schepen met bommen, zowel boven
{4 2yYRSNJ g (0 SNX

WHAS 28 ydz 6StX NRS12ST NRS{12SH 5A0 A2
T OKhdda WSBSE SNB F2dzidQ az2S Sy OGNRSad
Schaap, naar hun slaapplek bij de vijver. Ook de dieren waren stil. Joris plukte

een rode bloem en staarde ernaar. Het was een klaproos.

StorylineGent.be mei 2014 Pedagogische Begeleidingssdienst stad Gent  StorylineDe grote oorlog



9LIAAZ2ZRS oY 9y U2SYy 6SN

De volgende dagerd Joris wakker. Schaap sliep nog, maar de andere dieren

gl NBYy Ff 2L bltlad KSY f13 SSy OoNASTO®
w22RfFYRZ NRBS12SZ NRBRS12SQ 6Aald 5dzA ¥ (€
had een rood lint en een rode zegel ronet papier. Hij las het geschrift in rode

letters:

Mijn vader heeft nog maar weinig soldaten over en de jouwe heeft er ook niet
veel meer.

Kom om tien uur gewapend en te paard naar het slagveld. Als je durft,
tenminste!

Wij gaan vechten, man tegen man.

Wie het duel wint, wint de oorlog!

Julius De Rode, zoon van de koning van Roodland

Joris zuchtte. Hij hield niet van paardrijden. Om tien uur reed Joris op Schaap
YETFTNI RS FFIASALINRP]SY L ST %A2Yy RASNBYC
I OK (G HQWdet N\bdzaR S € Gy OSNJI @ y2L) T A2y LI |
mompelde Joris.

Schaap liep wat naderbij, met Joris op zijn rug. Schaap was er niet gerust in en

Joris al evenmin. Wapens hadden ze niet en van vechten had hij nooit verstand
I3SKI RP Yelkkdad Schad® Het paard van Julius schrok zo, dat het
A0SAISNRSP WdzA Adza GASE GFy T A2y LI I NRC
3SSy LWA2y 3ASRIFYyS K22LJ A1KQ T SA W2NRac
grond en was bewusteloos.

Ws5kd YyASG SSNIA21X RIFEG GSt0d yASGHQ &aOK
van Roodland die achter Julius aan kwamen rijden. Joris wilde hen uitleggen dat
KSG yASG TA2y aOKdAZ# R gl ad 514G {OKIFI LI =
soldaten schreeuwden zo en vem zo boos. Joris viuchtte weg op Schaap. Zijn
dierenvrienden renden hem achteraan. Ze verstopten zich op de plaats bij de

vijver. Het was al middag geworden en de soldaten waren weer gaan vechten.

De dieren hoorden het oorlogsgeweld. Het klonk erger2ighA 0 & a | | NJ W2 |
hoorde het al lang niet meer. Hij dacht na. Heel lang en diep, maar hij kon niets
bedenken. Hoe moest deze oorlog stoppen?

Ondertussen begon Koe en Schaap te grazen, Kat en Hond speelden een

spelletje en Duif vloog wat rond. Het wal laat in de namiddag, en nog altijd
had Joris niets bedacht. Het werd verdacht stil rondom hen. Was het al zo laat?
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2 NBY RS az2tRFGSy Ff (tFIFN YSG OSOKGSy
1S3Sy RS RASNBY:I WYSSaidl t tddzorioBdgr 1 S @
gaat. Wat zou er aan de hand zijn? Misschien moeten we eens voorzichtig gaan
1A21Sye IS4G Aa OSNRIFIOKGO adAftQo

De dieren knikten. Joris keek voorzichtig van achter een heuvel naar het

slagveld. Er werd niet meer gevochten. De soldaten strongmeédk naar hun

kant van het slagveld. Sommigen konden niet meer zo goed lopen, en werden
ondersteund door hun makkers. Ze keken allemaal alsof ze er genoeg van

hadden.

W2 285F3Y RAS TASY SN yaASi 325R dzA 6 QX o f |
zelh y23 YIFISNRSNI RFY YA_2y atly1S tAcyH

W, SdzK>X YIFFNJ gFFNRY &dG2LIISYy TS RIFEYy YAS(
Y2S® Wad88§8KX 2YRIG Kdzy 12yAy3aASYy gAff Sy
Schaap.

W2 SSG 2SS 410K LE@A23IRFIISYWH FYALE] 2 SHQIK B
| 2y R®QaAl Fdzg>x A1 3IF YSSQX TSA YIFGd WL|
WaSSdzKE Al 6Af 221 ©St SSya SSy (1ArA2]af
fA21Sy 6Sf TAS1TPQ WAYRSNRIIFTRI Y§88KQX

soldaten...ze zien er bleek uit. En vies, bah! Als ze nu stoppen met vechten,
Y2SGSy ¢S RAG YSGiSSy 2yRSNI2S{Syo %2Qy
En zo gebeurde het: Hond en Kat slopen voorzichtig naar het kamp van de

koning van Blauwland. Koe en Schaap graastdgemerkt in de buurt in het

kamp van Roodland. Joris moest op zijn plaats blijven wachten. Voor een kind

was het front te gevaarlijk. Duif zou heen en weer vliegen en een oogje in het

zeil houden.

Al gauw kwamen de dieren terug. Koe en Schaap brachten hun

@S NXK | | f-nre@uin, & drBoris, de koning van Roodland is ziek! En een

heleboel van zijn soldaten ook! Er lopen overal ratten, muizen en ander

ongedierte rond. Die brengen ziektes over. De hele boel is vies en vuil in

Roodland. De koning zietrood vari f SY RS HQ

h21 YFad Sy I 2yR 16 YSy SNzl JovsSj@ Kdzy ¢
vader, de koning van Blauwland is ziek. Hij gaat bijna dood van de honger, en

zijn soldaten ook. Alle boeren zijn weg. Er is geen graan meer. Er is geen brood
meer. Niemand:orgt nog voor eten. De soldaten bibberen van de kou. Ze zien

It KStSYlFlFt o6fldzwH 9y RS [YRSNE YSyaSy
W2 4§ A& SNIYSUO RS IYRSNBX YSyaSyK 9y g4I
W2NRAad W5AS T A2y 2L) REROf #OKIZT2p2B%x@ 1|
Sy TAS1T® 9y KSStf SNH o6Fy3aodQ

(vertelplaten 7 en 8: vluchten, achter het front)

Daar schrok Joris wel van. De grote oorlog was nog erger dan hij dacht.
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Episode 4: Herdenken

De volgende morgen waren alle dieren al vroeg veakKe keken meteen naar

Joris. Joris zat vlijtig te schrijven. Hij schreef twee brieven: een in rode inkt en

een in blauwe. Toen bond hij de twee brieven rond de poot van Duif en zei:
W5dzA FX oNBy3I RST S ONASOSY yI | MhaRS (16S¢
RS 12yAy3 @Oly w22RflyRX RS o6fldzwS yI I N
Duif vioog meteen weg.

¢2Sy T SA W2NRAa G(GS3ISy {OKIFILEZ Y28z YI
. SNE®Q

De Paarse Berg was niet zo ver van de vijver van de dierentHatwl 2 Qy 6 S S
een plaats die halverwege Roodland en Blauwland lag. De vrienden wachtten

een tijdje. Toen Joris zag dat beide koningen in aantocht waren, verstopte hij

zich en wachtte af. Hij hoopte dat zijn plannetje zou werken. De dieren bleven
geduldigstaan.

Beide koningen kwamen samen aangestrompeld. Het was geen gezicht: de

koning van Blauwland zag echt blauw van de kou en de honger, en de koning

van Roodland rood van ziekte en koorts. De koningen keken elkaar lang aan.

Toen zagen ze de dieren. Ddéaken onverstoorbaar terug. Toen sprak Duif:
Ww2S12SSH WdzZ t AS KS066Sy RS ONRST 3St ST ¢
dieren kunnen jullie en je soldaten helpen. Koe en Schaap kunnen melk geven

en wol, tegen honger en kou. Kat en Hond vangen rattemzen en ander

ongedierte als de beste. En Kat is een goede verpleegster. Zij kunnen Roodland

van ziektes afhelpen. Maar dat doen we niet zomaar, roekd@& S 1 2 S X Q
WhSSQs K2SadidS RS 12yAy3a Oly w22Rfl yR3
koningvanBlagif  YRY WRI 0 &adG2yR AYy RS ONASTO®
WXIfa ¢S ad2LIISy YSi OSOKGSy Sy | fttSy
12YyAy3 Oly w22R{lIYR |Iyd Wt NSOASaAS NP
En zo gebeurde het: Hond en Kat joegen alle rattamzen en ziektes weg uit

Roodland. Na een weekje kamperen bij de Paarse Berg waren alle Roodlanders
weer gezond. Koe en Schaap zorgden voor melk en wol. Alle Blauwlanders

kregen eten en een wollen trui. Omdat ze samen bij de Paarse Berg moesten

blijven bijde dieren, begonnen de Roodlanders en Blauwlanders met elkaar te
spreken. Eerst knikten ze. Toen zeiden ze goeiedag. De vrouwen en de

kinderen van de soldaten kwamen op bezoek naar de Paarse Berg. De
Blauwlandvrouwen en Roagthdvrouwen kookten samen etehbreiden samen

truien en sjaals en deeldenaluit. Kat verzorgde iedereebDe kinderen van

Rood en Blauwlanders speelden samen spelletjes. Op de tiende dag leek het
slagveld onderaan de Paarse Berg wel een dorp. Toen de koningen en de
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soldaten dat zagerhadden ze zelf ook niet meer zoveel zin om te gaan

vechten.

Joris zag vanuit de verte dat zijn plannetje werkte. Duif bracht hem het bericht

RId RS (2yAy3aSy KIFIRRSy o06Sat2adSy RIG RS
heb nog nooit een leger gehad. Bladankzij mij en mijn vrienden is de oorlog
G22NDA2DPQ

Aan de voet van de Paarse Berg maakten Joris en zijn vrienden een

gedenkteken. Om nooit meer te vergeten wat oorlog is.
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Bijlagen :
Achtergrondinfo gedragspatroongrafiek
Opdrachtkaarten
Literatuuren bijlkomendesuggesties
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Bijlage: vat is een gedragspatroongrafiek?

In elke episodevind je de suggestie om een gedragspatroongrafiek op te bowwvende
gevoelens van JoriEen gedragspatroongrafiek is een visueel hulpmitoeien het
systeemdenkenHet is een eenvoudige manier om de klas met systeemdenken te laten
kennismaken, én het levert een handig instrument op om de gedragspatroongrafiek of GPG
in te zetten voor allerlei toepassingen

Een introductie in systeemdenken

Systeemdenke is allereersten manier van kijkemaar de werkelijkheid. Het is het
vermogen om relaes te zien en te begrijpen gynamische systemen. Door deze manier
van denken zien we het totaalbeeld, niet slechts de details. Je zou het kunnen vergelijken
met het hanteren van een zoomlens op een camera. Afwisselend zoomen we in en uit om
behalve de details oothe big pictur€ie kunnenzien. Systeemdenken is de gerichtheid om
onderlinge betrekkingen te zien in plaats van losse fenomenen, om patronen van
verarderingte zien in plaats van momentopnamen, om het verschil te zien tussen een
probleem en een symptoonkKinderen zijn van nature systeemdenkepshun niveau, maar
leren dit vaak af met ouder worder\ls weals volwassenem staat zijn de complexiteit va

de werkelijkheid betete begrijpen, zijn we tevens staat om positieve invloed uit te
oefenen op deze werkelijkheid. We leren zien dat we zelf het systeem zijn en niet slechts
glachtoffe@rvan.

Daarnaast is systeemdenken eemmmunicatiemidde] hetwerken met een speciale taal

die bedoeld$ om de werking van systemenkennen beschrijven. On283 S ¢ af ISij&t
ontoereikend om de complexiteit onder woorden te brengen.

Tenslotte omvat systeemdenken nog het hanteren van een aantamiddelenwaarmee

we een sgteem kunnen visualiseren. Delzelpmiddelen kunnen in het onderwijs op alle
niveaus worden toegepast: met kinderen vanryaar tot en met bestuurders en directesur
Een gedragspatroongrafie GPGsi 2 Qy Kdzf LIYA RRSf

Wat is eergedragspatroongrafiek of GPG?

Een GP@ateen patroon van verandering in de loop der tijd laten zien, een toename of
afname van eenariabele Hetis een eenvoudig hulpmidded het systeemdenken.

Een GPG is dus eigengjn grafiek:

- de tijd staataltijd vermeld op de >&s, de horizontale as

-YK S ddreidddéitQtaabp de Yas, de verticale as. Dat gednagemen we de
variabele5 A0 A& oAe ftS DtDQa KSi ISPt o

De bedoelingvandelgrF A S1 A& 2Y GS I (dSwiriabeke)Sgfandeft &sS
de tijd verstrijkt. Tijd kan worden weergegevienverschillende eenheden: weken, eeuwen
K22FR&aGdz1 1Sy SLAEA2RS&axX

Sommigevariabelen zijn meetbaar. Ze worden ook wel harde variabelen genoemd: inhoud,
aantal, gewicht, temperaturz XDeze variabelen kennen we allemaal uit de wetenschappen.
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| SG I G 6A2 RS Dt DQa SOKISNIyASG IftfSSy 2Y
die wel degelijk kunnen toenemen afnemen, maar die we niet kunnen meten.rike

bijvoorbeeld aanzelfvertrouwen, geluk, agressie, verdriet, behoefte aan rust, Y Rl OK i = X
Deze variabelen zijn niet meetbaar, ze zijn wel schaalbaar. Ze worden ook wel zachte
variabelen genoemd.

LY RAG @22NBSStR Aad RS QI NAIoOSEiglensded ¢St oSOA
vakantie:

In dit voorbeeld toont de GPG hoe goed de hoofdpersonage uit een voorleesveitiaal
voelt doorheen het verhaal:

In ons verhalend ontwerp drukt de GPG uit hoe Joris zich voelt doorheen de verschillende
episodes. Het toont dus hoe het met het welbevinden van Joris is gesteld doortzgen
oorlogsavonturen.
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Hoe maak je een gedragspatroongrafiek of GPG?

Werken metGPG's bestaat in het algemeen uit drie opeenvolgende stappen:
1. Het beschrijven van eemrobleem: In de klas kan dit ook het vertellen van een

prentenboek, het lezen van een verhaal of bestuderen van een informatieve tekst
zijn.

2. Het zoeken naar de belane variabelen Bij deze stap gaat het om de vraag welke
de belangrijkste factoren zijn die in dit probleerhverhaal een rol spelen. Het
zorgvuldig zoeken en formuleren van die variabelen is een van de belangrijkste en
moeilijkste onderdelewan systeendenken.Omdat dit voor vele kinderen de eerste
GPG is, vertelt de leerkracht hier al meteen dat het gaat om het welbevinden van
Joris, of hoe goed Joris zich voelt.

3. Hettekenen van het patroorvan de variabele(n) in de gedragspatroongrafiek: De lijn
in degrafiek geeft aan hoe de variabele inldep der tijd toeneemt of afneemt.

Als de tijd op de -és staat en de variabele op dea¥, kan de lijn worden getekend. Hierbij is
van belang dat dit nauwkeurig gebeuntaar dat er niet té veel aandacht besteedngt aan
details. Het gaat om het zichtbaar maken van een patroon. Indien er in een gesepk

wordt, is het meestal handigm iedereen zijn of haar lijn te laten tekenen en vervolgens met
elkaar in gesprek te gaan. De wiyzaarop de lijn getekend wotds immers mede

afhankelijk van het perspectief van degene die de grafiek maakt.

Gedragspatroongrafieken kunnen in vele onderwijssituaties en bij veel materialen worden
gebruikt: taal, begrijpend lezekennisgebieden, artikelen uit de krant, naaanleiding van
films, verhalen en boeken. Ook kunnen ze een rol spelen bij het bespvakeallerlei
sociaalemotionele problemen en gevoelens van kinderen. Kinderen worden stap voor stap
begeleid bij de ontwikkeling vamet denken in samenhangen.

Gediagspatroongrafieken met jonge kinderen

De vele mogelijkheden van systeemdenken in de klas zijn niet beperkt tot de derde graad en
het secundair onderwijs. Ervaringen tot tae wijzen uit dat kinderen vanaf vier jaar ermee
kunnen werken en dat alleoordelen van deze werkvormen ook bij jonge kinderen van
toepassing zijn.
Vooral (prenten)boeken bieden veel kansen om het middel in te zetten. Ook situaties in de
klas, gevoelens van kinderen, het weer emdéuur bieden allerlei mogelijkheden om
gedragpatroongrafieken in te zetten.
Bij jonge kinderen kunnen GPG's betekenis hebben voor:
- het beter kunnen begrijpen van een verhaal, van anderen en vamedeld om hen
heen
- het zichtbaar en bespreekbaar makean hun gedachten en gevoelens
- het kunnen onthouén en terug vertellen van een verhaal met behulp van de grafiek
die samen mebf door de kinderen is gemaakt

- het vergroten van de betrokkenheid en de kwaliteit van het leren.
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- het herkennen van veranderingen en het begrijpen W&t waarom van de
veranderirg
- het doen van voorspellingen ovbet mogelijke verdere verloop

Praat met de kinderen over de dingen die veranderen en over het waarom van de
veranderingenHet gesprek is belangrijkelan het resultaat in de grafiekh de verschillende
episodes van heterhalend ontwerp vind jdaaromR'S & t Sdzi St OMiislzidK Wl 2SS G+
enWl 2SS 12Y0 RIGKQ

Een eerste stap kan zijn het trekken van de lijnen in de lucht, samen met de kinderen (net
alsof er een lijn wordt getrokken in een grafi@darbij worden dezelfe soort vragen

gesteld die in de vorige episodes aan de orde kwamen. Verder kan er met kinderen gepraat
worden over het verloop van d&ichtlijnQgaat hij stijl omhoog? Alleen maar omhoog of ook
weer terug naar beneden? Hoe kwam dat?

Ook kan de lijn ople grond of op een tafel gelegd worden, bijvoorbeeld met een touw. Een
andere mogelijkheid is om een speciaindplank te maken met een opstaande rand.
Kinderen kunnen de lijn in het zand teken&elangrijk is dat kinderen gaan aanvoelen wat

de lijn betékent, het mag geen doel op zich worden: werken met gedragspatroongrafieken

is dus geen tekenles.

Daarna kunnen we overstappen naar het gedragspatroongrafiek. Bouwedai®Gsamen

op en stel goede vragen terwijl de lijn vorm krijgt:

w 2 I NJ Y d&jinner? SVadrome@laar? Hoe weet je dat?

w 22NRU KSG RIFY YSSNI 2F YAYRSNXK [ 2SS aysSt 3t
Ook hierbij geldt: het gaat niet oMHet enige juiste antwoor@ maar omWaarschijnlijke
antwoorderQKinderen kunnen op basis van hpgrspectiefen hun argumenten

verschillende conclusies trekken. Stimuleer hen om erover te praten. Het gaat immers niet
om de lijn,maar om het verhaal bij de lijn!

Als de lijn is getrokken, kunnen we met de kiretenagaan wat er gebeurd is op

verschillende plekkenmde lijn:Waardoor gaat hehier ineens snel omhoo§Een handig
hulpmiddel is dan om kleine tekeningetjes bij de lijn te plaatsen (een symboolde
gebeurtenis in het verhaal).

Als dit werk klaar is, laat dan kinderen met behulp van de grafiek het verhaal terug vertellen.
Door de visuele ondersteuning van de lijndmtekeningen lukt dit veel beter dan zonder de
hulpmiddelen.

Meer info over systeemdenken:
www.natuurlijkleren.org
www.duurzaamleren.org
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http://www.natuurlijkleren.org/
http://www.duurzaamleren.org/

SAMENKAART

Info:

De Eerste wereldoorlog is de bekendste loopgravenoorlog, maar ook in andere
oorlogen komen loopgraven voor.

Een loopgraaf is een gracht in de grond, meestal stevig gemaakt met zakken
aarde en planken. Soldaten schuilden in de loopgraven om te schieten en zich te
verdedigen tegen beschietingen van de vijand.

Het leven in de loopgraven was zwaar: er was steeds minder eten, het was er

vaak nat en modderig en echt slapen lukte nauwelijks. Een aanval was

verschrikkelijk eng en geva arlijk, maar de tijd tussen de aanvallen was saai en de
soldaten werden | astiggevallen door | ui z

Opdracht:
Maak een heuse loopgraven-oorlogsfilm!

Het kan zo:

Een leuke filmtechniek is Stop Motion, en dan vooral C laymation. Je weet wel, van die beetje
schokkerige filmpjes met poppetjes van klei die steeds weer in een net iets andere houding

worden gezet.

Bij StopM otion gebruik je een camera die beeld voor beeld opnames kan maken. Je zorgt er voor
dat de camera niet verpla atst wordt, het enige dat je steeds ietsje verplaatst, is datgene dat je

in beeld hebt. Daardoor lijkt het , nadat je de opnamesachter elkaar afspeelt , alsof datgene uit
zichzelf beweegt!

http://w ww.youtube.com/watch?v=gS5Vqgb7VTc

http://www.youtube.com/watch?v=zRbe2GDj|ZRlI
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Vo

Info

Veel dokters en verpleegsters moesten in de oorlog gaan werken bij de medische
dienst aan het front om gewonden te verzorgen. Een rood kruis op een wit viak
betekent dat er hulp wordt verleend aan slachtoffers. Al van voor de Eerste
Wereldoor log was dat in meer dan 40 landen afgesproken. Nu is het Rode Kruis
de grootste hulpverlenende organisatie van de wereld.

Verbanden en verbandtechnieken

In eerste hulp kan je gebruik maken van heel wat verbandmaterialen. De meest
gebruikelijk verba nden zijn pleisters en zwachtels. We geven telkens aan
waarvoor en hoe je ze kan gebruiken. Dit kan in een spel van voortonen en
nadoen.

WAT HEB JE NODIG ?

DOE MIJ NA

1. Zoek een vriendje waarmee je samen werkt.

2. Kijk goed naar wat de juf/me ester doet.

3. Je vriendje is gewond en jij brengt het verband op de juiste
wijze aan.

4. Draai de rollen ook eens om.

http://www.youtube.com/watch?v=SSjjZONMd#
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KOMPRESSEN

WAT ZIIN KOMPRESSEN?

Kompressen bestaan uit gaas of celluiose en zijn steriel verpakt. Ze zijn bestemd om rechtsireeks in contact met
de wonde te komen. Ze bestaan in verschillende vormen en groottes (vierkante platte kompressen, ovale
oogkompressen...) en zijn meestal individueel verpakt.

De steriliteit van kompressen is enkel gegarandeerd tot de opgegeven vervaldatum enop veorwaarde dat de
verpakking ongeopend en onbeschadigd is gebleven.

WAARVOORGEBRUIK JE KOMPRESSEN?
Kompressen kan je gebruiken:

= bij het stelpen van bloedingen en bij het reinigen en het ontsmetten van wonden;
= bij het afdekken van wonden.
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EEN KOMPRES GEBRUIKEN

E DE VERPAKKING VAN EEN KOMPRES OPENEN

De verpakking van het kompres bevat meestal twee loshangende flapjes, waarmee je-de verpakking kan
openen.

Indien de verpakking deze flapjes niet bevat, open ze dan als volgt:

Geef een klein scheurtje in een zijkant van de Neem de verpakking met je beide handen vast.

verpakking. Knijp met je ene hand de ene helft van de ver-
pakking stevig vast. Verwijder met je andere
hand de andere helft van de verpakking.
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