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De grote oorlog 
Doelgroep: 5- tot 8- jarigen 

http://www.storylinegent.be/
http://www.storylinegent.be/


Verhalend Ontwerp rond herdenkingseducatie 
 

Waarom zouden we jonge kinderen confronteren in de klas met de eerste wereldoorlog? Kunnen ze dit wel begrijpen? Worden 
ze niet bang gemaakt? Is dit niet typisch iets voor het secundair onderwijs? Begrijpelijke vragen bij het openslaan van dit 
pakket. 
 
hƴŘŜǊȊƻŜƪ ǿƛƧǎǘ ǳƛǘ Řŀǘ ǘƘŜƳŀΩǎ Ȋƻŀƭǎ ƻƻǊƭƻƎΣ ǾŜǊŘǊƛŜǘΣ ŀƴƎǎǘΣ ŘƻƻŘΣΧƴƛŜǘ ƳƻŜǘŜƴ ƎŜōŀƴƴen worden uit de kinderwereld. Ze 
maken deel uit van het leven. Via de media komen jonge kinderen hier vanzelfsprekend mee in contact. In het jaar 2014 staan 
tal van herdenkingsmomenten n.a.v het uitbreken van de eerste wereldoorlog op het programma. Kleuters en jonge kinderen 
kunnen hier wel degelijk iets mee, en meer nog: het is onze overtuiging dat kinderen die op jonge leeftijd op een goede manier 
in contact ƪǿŀƳŜƴ ƳŜǘ ƳƻǊŜƭŜ ǘƘŜƳŀΩǎΣ later als volwassenen beter zijn in het maken van morele keuzes. 
 
Deze overtuiging wordt bevestigd door onderzoek van Dr. C. van der Pol 
Literaire getuigenissen en prentenboeken over de oorlog kunnen, ieder op hun manier laten kennismaken met het grote, en vaak 
anonieme en abstracte, verhaal van de oorlog. De teksten (en tekeningen) nodigen uit tot identificatie met de auteurs of de 
personages omdat ze ons het verhaal van échte mensen, met een naam en een gezicht, vertellen. Deze mensen maakten deel uit 
van een gezin, ze hadden hun bezigheden en koesterden verwachtingen voor de toekomst. De oorlog trok een streep door dit 
alles. De boeken drukken ons hier met de neus boven op, ze dwingen ons de vraag te stellen: Wat zou ik doen?  
uit: Doctoraalscriptie Algemene Cultuurwetenschappen, Universiteit van Tilburg, Coosje van der Pol, augustus 2005 
 
aŜǘ Řƛǘ ǇŀƪƪŜǘ ƘƻǇŜƴ ǿŜ ƭŜŜǊƪǊŀŎƘǘŜƴ Ǿŀƴ ƪƛƴŘŜǊŜƴ ŜŜƴ ƘŀƴŘ ǘŜ ǊŜƛƪŜƴ ƻƳ ƘŜǘ ōŜƎǊƛǇ ΨƻƻǊƭƻƎΩ ƛƴ ŘŜ ƪƭŀǎ ŀŀƴ ǘŜ ǇŀƪƪŜƴ. Of, 
zoals het spreekwoord zegt: ȊǿƛƧƎ ƳŜ ƴƛŜǘ ŘƻƻŘΣ ƳŀŀǊ ǇǊŀŀǘ ƳŜ ǘƻǘ ƭŜǾŜƴΧ 
Verhalend ontwerpen 
 
 
 



Verhalend Ontwerpen ς wat is het? 
 
Meer dan dertig jaar geleden ontstond Verhalend Ontwerpen in Schotland. Men noemde het daar Storyline Approach. 
Nog steeds is Verhalend Ontwerpen of Storyline Approach een krachtige techniek om klasprojecten op te bouwen met de 
betrokkenheid van alle leerlingen. Het levert aantrekkelijk en kwaliteitsvol onderwijs dat in de regel net zo spannend is als een 
goed boek. Het Storyline-principe wordt vandaag de dag toegepast van kleuter tot hoger onderwijs, in trainingen in het 
bedrijfsleven, in educatie en vorming, en dat wereldwijd.  
 
Kenmerkend is dat, in plaats van een studie uit te voeren die cirkelt rondom één centrale vraag of thema, een Verhalend 
Ontwerp lineair verloopt. Het volgt een verhaallijn, een Storyline. Deze verhaallijn kan gebaseerd zijn op een boek, maar kan 
een leerkracht ook zelf verzinnen.In het geval van ΨDe grote oorlogΩ ontstond de verhaallijn door een samensmelting van het 
gedachtengoed en illustraties van 2 boeken: 

¶ De oorlog, Anaïs Vaugelade 

¶ De grote oorlog, Martijn Van der Linden. 

Beide boeken zijn in de boekhandel te koop. De illustraties uit het boek ΨDe grote oorlogΩ worden gebruikt in dit ontwerp als 

visuele ondersteuning. Het boek en de vertelplaten kunnen ook  ontleend worden op aanvraag via griet.debaecke@gent.be of 

liliane.vanacker@gent.be . 

Een Verhalend Ontwerp  lijkt misschien wat op een truc, al is het dan een goeie. Leerlingen komen als vanzelf terecht in een 
reeks gebeurtenissen en zijn zowel met hoofd, hart en handen ōƛƧ ŘŜ Ȋŀŀƪ ōŜǘǊƻƪƪŜƴΧȊƻƴŘŜǊ ȊƛŎƘ ŜǊǾŀƴ ōŜǿǳǎǘ ǘŜ ȊƛƧƴΦ 5Ŝ 
verhaallijn en de sleutelvragen bieden het kader (Ψthe teacherΩs ropeΩ). De leerkracht heeft de verhaallijn als een soepel touw in 
handen. Dit touw kan gevierd worden als leerlingen helemaal opgaan in het verhaal en voorstellen doen die misschien anders 
zijn dan de activiteiten die jij als leerkracht in gedachten had. Het touw kan ook strakker aangehaald worden als de kinderen op 
een zijspoor dreigen te belanden. 
De rest is de speeltuin van de leerlingen. En reken maar dat ze deze speelruimte met enthousiasme zullen inpalmen! Het is als 
oefenen voor de echte wereld in een fictieve omgeving, een wel doorleefd Ψdoen alsofΩ. Een goed verhalend ontwerp levert 
onderwijs op dat voor kinderen spannend en aantrekkelijk is. Alles wat ze kunnen, doen de kinderen zelf. De rol van de 
leerkracht is zorgen voor een aanbod dat kinderen actief maakt en hulp en structuur bieden waar dat nodig is.   
 

mailto:griet.debaecke@gent.be
mailto:liliane.vanacker@gent.be


Meer voorbeelden vind je via www.storylinegent.be 



Verhalend Ontwerpen ς waarom? 
 

Χƻmdat je een goed verhaal nooit meer vergeet! 

Immers, Verhalend OntwŜǊǇŜƴΧ 
 
Χplaatst leerlingen centraal in plaats van het curriculum  
Χzet aan tot actief en coöperatief leren  
Χƭŀŀǘ ōŜƭŜǾŜƴΣ ƎŜƴƛŜǘŜƴΧŜƴ ƭŜǊŜƴ όȊƻǿŜƭ ǾƻƻǊ ƭŜŜǊƭƛƴƎŜƴ ŀƭǎ ƭŜŜǊƪǊŀŎƘǘŜƴύ 
Χmaakt het mogelijk te differentiëren  
Χheeft het voordeel van een herkenbaar patroon, met oneindig veel variaties  
Χlaat talenten oefenen in een bijna-echte wereld 
Χlaat je kijken door andermans ogen ...laat je lopen in andermans voetstappen  
Χkan elke leerkracht leren 
Χis altijd een groepsgebeuren 
Χis niet nieuw, maar raakt ook nooit versleten 
Χdoe je omdat verhalen vertellen al zo oud is als de mens 
 



Verhalend Ontwerpen ς de opbouw 
 
De schŜƳŀǘƛǎŎƘŜ ƻǇōƻǳǿ Ǿŀƴ ΨDe grote oorlogΩ vind je op de volgende paginaΩǎ van deze handleiding. Hier volgt een woordje 
uitleg over de opbouw. Concreet bestaat een Verhalend Ontwerp altijd uit vaste ingrediënten: 
 
De plot is waar het allemaal om draait. In dit ontwerp is de plot vredeseducatie en het herdenken van die grote oorlog, die 100 
jaar geleden begon. 
Elk ontwerp is gebaseerd op een verhaallijn: de grote lijn in de belevenissen van de hoofdpersonen. In dit geval zijn Joris en zijn 
vrienden de dieren de voornaamste personages. Leerlingen identificeren zich met Joris, hij is ongeveer even oud en komt 
letterlijk hun klas binnen. 
De verhaallijn is opgedeeld in episodes die vloeiend in elkaar overgaan. Episodes zijn als hoofdstukken in een boek. Binnen elke 
episode worden kinderen actief. De leerkracht zorgt voor de overgang van het verhaal naar de actie door het stellen van 
sleutelvragen: die bieden kinderen ruimte om actief te worden én structuur om betekenissen te zien. 
Alles wat kinderen tijdens een verhalend ontwerp maken, wordt in de klas opgesteld of chronologisch aan de wand 
opgehangen. Zo ontstaat een wandfries. Dit biedt een overzicht van de voortgang van de verhaallijn en helpt daarmee de draad 
weer oppakken in een ander lesuur bv. Het maakt bovendien de kracht van groepswerk zichtbaar en zorgt voor een mooie en 
waardevolle tentoonstelling.  
 
De rol van goede sleutelvragen 
Het stellen van goede sleutelvragen is cruciaal om een Verhalend Ontwerp te laten slagen. Tegelijk is het misschien ook wel het 
moeilijkste onderdeel ervan. In het onderwijs worden heel wat vragen gesteld om kinderen naar een ΨƎƻŜŘΩ ŀƴtwoord te leiden 
Dat is dan meestal het antwoord dat de leerkracht al op voorhand in gedachten had.  
Sleutelvragen doen dat niet: zij bieden kinderen de ruimte om zelf met antwoorden te komen. Het zijn vragen die tot nadenken 
stemmen. Echte vragen, dus, binnen echt en boeiend onderwijs! 
 



Een goede sleutelvraag heeft de volgende kenmerken: 
Er is meer dan één antwoord mogelijk. 
Ze zet aan tot analyseren en nadenken. 
Ze stimuleert de verbeelding. 
Ze zet aan tot actie. 
Ze biedt kansen om voorkennis op te rakelen. 
Ze wordt gesteld binnen een veilige context. 
Ze geeft kinderen verantwoordelijkheid. 
Ze leidt tot nieuwe vragen, ook van de kinderen. 
 
Met het stellen van de juiste sleutelvragen staat of valt een verhalend ontwerp. De juiste formulering is daarom heel belangrijk! 
Sleutelvragen vormen de verbinding, de sleutel, om vanuit de verhaallijn op een natuurlijke manier de deur te openen naar de 
gepaste leeractiviteit. Andere vragen roepen andere ideeën op in de hoofden van je leerlingen. Wees je bewust van het belang 
van goede sleutelvragen en stel ze met zorg.  
 
9ƴ ǾŜǊŘŜǊΧ 
We vatten het ontwerp samen in onderstaande overzichtstabel, het scenario. Deze is voor de leerkracht handig om in de klas bij 
de hand te houden. Er is een indeling per episode.  
 
Tijdens de try-out van dit ontwerp kwamen vele vragen opborrelen van. Onze tips en opmerkingen vind je via 
www.storylinegent.be, alsook enkele filmpjes. 
 
Tot slot vind je ook een reeks bijlagen, die je nodig hebt voor de uitvoering in de klas. Deze bijlagen zijn opgemaakt als fiches, 
met de beschrijving van de opdrachten en de achtergrondinfo voor de leerkracht. In deze verhaallijn zijn deze fiches een 
ruggensteun voor de leerkracht. Hij of zij kan de opdrachten naar eigen goeddunken aanpassen en als instructie vertellen in het 
kader van hoekenwerk of zelfstandig werk in de klas. De opdrachtenfiches zijn dus niet voor de kinderen bestemd. 

http://www.storylinegent.be/
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Verhalend Ontwerp: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

De grote oorlog 
Naar de boeken óDe oorlogô, Anaïs Vaugelade  

óDe grote oorlogô, Martijn van der Linden 
 

Plot : vredeseducatie, herinnering aan de eerste wereldoorlog 

Kernwoorden : oorlog, vrede, herinneringseducatie, vredeseducatie, erfgoed, systeemdenken 
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Episode 1: Joris en zijn vrienden 

 

Verhaallijn  Sleutelvragen Leeractiviteiten Materialen 

voorleesverhaal: episode 1 Wat is oorlog? Hoe begint een 

oorlog? 

Welke mensen zijn er allemaal bij 

een oorlog betrokken? (welke 

doen mee, welke niet,é) 

Hoe is Joris bij de oorlog tussen 

Roodland en Blauwland 

betrokken? 

Lkr leest episode 1 van het 

voorleesverhaal voor in de kring. 

kringmoment: bespreking van het 

verhaal. 

vertelplaat:  

1. de vijver 

 

 

 

 

Hoe zou onze Joris eruit zien? 

Welke kleren draagt soldaat-

Joris? 

 

groepswerk/partnerwerk/individueel 

werk : 

Joris construeren als 

driedimensionale figuur, in 

verschillende onderdelen:  

¶ hoofd, gezicht en haar 

¶ romp 

¶ armen 

¶ benen 

¶ kledij: uniform van 

Blauwlandsoldaat tekenen 

en bij elkaar zoeken (evt. 

naaien) 

individueel maken enkele lln nog 

een soldatenhelm van Blauwland 

naar eigen fantasieé 

knutselmateriaal, zoals 

kippengaas, kranten en lijm 

(papier maché), verf, stoffen, 

scharen, schoenen, kledij of 

lappen stof, naaigerief of 

sluitspelden, wol,é 

 

 

 

 

 

 

ballonnen, lijm, schaar, 

krantenpapier, verf (papier 

maché) 
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Hoe voelt Joris zich nu? Hoe 

komt dat? 

 

 

 

 

Wat hebben we geleerd? 

 

 

Klassikale instructie: bespreken en 

opstellen van een 

gedragspatroongrafiek (=GPG). De 

GPG wordt naast Joris opgehangen. 

(zie bijlage GPG). 

 

Kringmoment 

Op het einde van deze episode 

wordt Joris ógeïnstalleerdô in een 

hoekje van de klas. Al het werk van 

lln (ontwerpen van het uniform, de 

helmen, de GPG,é) wordt naast 

Joris en de vertelplaat opgehangen: 

dit is het begin van de wandfries.  

We herhalen de nieuwe 

woordenschat en zeggen hem 

goeiedag (dit ritueel zal zich in elke 

episode herhalen) 

Lange stroken papier, 

symbooltjes, stiften, evt touw om 

grafiek aan te duiden 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

woordkaartjes met woordenschat: 

oorlog, helm, soldaat, uniform 
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Episode 2: Ter land, ter zee en in de lucht 

 

Verhaallijn  Sleutelvragen Leeractiviteiten Materialen 

voorleesverhaal: episode 2 Wat gebeurt er met Joris en zijn 

vrienden? 

lkr leest episode 2 van het 

voorleesverhaal voor in de kring. 

kringmoment: bespreking van het 

verhaal (algemeen) en de 

vertelplaten (meer in detail) 

 

vertelplaten: 

2. het front 

3. littekens in het landschap 

4. medische dienst 

5. op zee 

6. in de lucht 

 

 

Bij vertelplaten 2 en 3: 

Wat zijn loopgraven? 

Wat zien Joris en zijn vrienden in 

de loopgraven? 

Bij vertelplaat 4: 

Wat ziet Kat achter het front? Hoe 

legt een verpleegster een verband 

aan? 

Bij vertelplaat 5: 

Wat ziet Joris op zee? Waarom is 

de zee belangrijk in de oorlog? 

 

Bij vertelplaat 6: 

Welk landschap ziet Duif als ze 

naar beneden kijkt? 

Hoe kan je mooie klaprozen 

maken voor Joris? 

keuzehoeken met activiteiten op 

kieskaarten ondersteund door 

filmpjes (zie bijlagen) 

stop motion filmpje van een 

miniatuur-scene uit de loopgraven 

maken  

 

 

EHBO: verbanden aanleggen op 

verschillende lichaamsdelen 

 

zeeslag spelen 

 

 

 

fantasiekaart maken van 

Roodland/Blauwland 

 

papieren klaprozen maken 

 

 

 

zandtafel, speelgoed-attributen, 

fototoestel, iets om geluiden na te 

bootsen, computer,é 

 

verbanden, gaasjes, 

compressen,é 

 

 

zeeslag-speelborden 

 

 

 

grote vellen papier, kleuren, verf, 

tijdschriften, scharen 

crêpepapier, stokjes 
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Wat hebben we geleerd? 

 

 

 

 

 

Hoe voelt Joris zich nu? Hoe 

komt dat? 

 

 

kringmoment: 

aanvullen wandfries, alle lln 

geven wat uitleg bij wat zij 

maakten. 

nieuwe woordenschat herhalen 

 

We bespreken en vullen de GPG 

van Joris verder aan. 

 

woordkaartjes met woordenschat: 

loopgraven, front, zeeslag, het 

Rode Kruis, klaproos 
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Episode 3: En toen werd het stilé 

 

Verhaallijn  Sleutelvragen Leeractiviteiten Materialen 

Er ligt een brief in de handen van 

Joris als de kinderen de klas 

binnenkomen. 

voorleesverhaal: episode 3 

Wat gebeurt er met Joris en zijn 

vrienden? 

Lkr leest episode 3 van het 

voorleesverhaal voor in de kring. 

Op het gepaste moment leest een 

leerling de brief voor, of leest de 

lkr de brief 

kringmoment: bespreking van het 

verhaal (algemeen) en de 

vertelplaten (meer in detail) 

 

Brief van Julius De Rode 

perkament of papier met 

koffiegruis, rode inkt, was met 

stempel, rood lint 

vertelplaten: 

7. vluchten 

8. achter het front 

Bij vertelplaat7: 

Wat zou jij doen in oorlogstijd: 

blijven of vluchten?  

Bij vertelplaat8: 

Wat vertellen de vrienden van 

Joris over het leven van de 

gewone mensen en dieren, achter 

het front? 

Klassikaal: 

actief groepsspel: blijven of 

vluchten (zie bijlage) 

óHongermaaltijdô organiseren: 

soep maken en samen opeten 

Lied aanleren en inoefenen (zie 

bijlage) 

 

open ruimte 

 

 

kookfornuis, groenten, brood, 

bestek 

Wat hebben we geleerd? 

Hoe voelt Joris zich nu? Hoe 

komt dat? 

Kringmoment: 

nieuwe woordenschat herhalen 

We bespreken en vullen de GPG 

van Joris verder aan. 

 

woordkaartjes met woordenschat:  

honger, maaltijdbon, rantsoen, 

vluchten 
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Episode 4: Herdenken 

Verhaallijn  Sleutelvragen Leeractiviteiten Materialen 

voorleesverhaal: episode 4 Wat gebeurt er met Joris en zijn 

vrienden? Hoe eindigt de oorlog? 

Lkr leest episode 4 van het 

voorleesverhaal voor in de kring. 

kringmoment: bespreking van de 

afloop 

 

 

Hoe kunnen we samen met Joris 

de oorlog herdenken?  

Waarom herdenken mensen een 

oorlog? 

Hoe kunnen we er zelf voor 

zorgen dat er nooit meer oorlog 

komt? 

 

 

Kringmoment: filmpje bekijken 

óthe last postô 

groepswerk: 

de helmen met zelfgemaakte 

klaprozen versieren, evt nog 

bloemen bijmaken tot een 

herdenkings-kunstwerkje 

uitstap: 

bezoek aan een herdenkingsplaats 

van oorlog in de buurt, met 

neerleggen van het kunstwerk 

Knutselmateriaal 

computer, beamer 

Wat hebben we geleerd? 

Hoe voelt Joris zich nu? Hoe 

komt dat? 

 

nieuwe woordenschat herhalen 

We bespreken en vullen de GPG 

van Joris verder aan. 

 

 

woordkaartjes met woordenschat:  

herdenken, monument 
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De oorlog: voorleesverhaal 
Episode 1: Joris en zijn vrienden 
 
Het was oorlog. De koningen van Blauwland en Roodland hadden heel erg 
grote ruzie. Iedere dag gingen Roodlandsoldaten en Blauwlandsoldaten naar 
het slagveld. Ze gingen vechten. Iedere avond kwamen ze vermoeid terug. Er 
vielen doden en gewonden. De oorlog duurde al zo lang. Niemand wist meer 
hoe hij eigenlijk was begonnen. En niemand wist niet meer hoe dit moest 
stoppen. 
De koning van Roodland telde iedere avond. Hij rekende uit hoeveel soldaten 
ƘƛƧ ƴƻƎ ƘŀŘΦ Ψ±ŜŜƭ ǘŜ ǿŜƛƴƛƎ ǎƻƭŘŀǘŜƴ ōƭƛƧǾŜƴ ƴƻƎ ƻǾŜǊΗ 5ŀǘ ƛǎ ƴƻƻƛǘ ƎŜƴƻŜƎ ƻƳ 
ŜŜƴ ƻƻǊƭƻƎ ƳŜŜ ǘŜ ǿƛƴƴŜƴΗΩ ƧŀƳƳŜǊŘŜ ƘƛƧΦ ΨaƻŜŘ ƘƻǳŘŜƴ ǾŀŘŜǊΩΣ ǎǇǊŀƪ ȊƛƧƴ 
ȊƻƻƴΦ Ψ²Ŝ ȊǳƭƭŜƴ ǿŜƭ ǿƛƴƴŜƴΣ Řŀǘ Ȋǳƭ ƧŜ ȊƛŜƴΗ  9ƴ Řŀƴ ȊƛƧƴ ǿŜ ŀƭlemaal weer 
ƎŜƭǳƪƪƛƎΗΩ 5Ŝ ƪƻƴƛƴƎ Ǿŀƴ wƻƻŘƭŀƴŘ ƎŀŦ ŘŜ ǎƻƭŘŀǘŜƴ ŘŜ ƻǇŘǊŀŎƘǘ ǾŜǊŘŜǊ ǘŜ 
vechten. 
Ook de koning van Blauwland kon goed tellen. Ook hij had nog weinig soldaten 
over. En ook hij had een zoon, Joris. Maar Joris..;die wist niet wat hij moest 
zeggen om zijn vader te troosten. Joris interesseerde zich eigenlijk helemaal 
niet voor de oorlog. Eigenlijk interesseerde hij zich nergens voor. Van zijn vader 
moest hij al het blauwe soldatenuniform aantrekken. Maar hij vocht nooit mee, 
want hij was nog te klein. Het liefst zat hij de hele dag in een boom. Hij had 
geen echte vriendjes meer om mee te spelen. Iedereen was weggevlucht voor 
de oorlog. Alleen Schaap, Hond, Kat, Koe en Duif waren gebleven. Ze zaten 
samen met Joris bij de vijver.  Het was avond, en stil. Voorlopig nog. De 
soldaten waren te moe om te vechten. Morgen zouden ze pas opnieuw 
beginnen. 
Joris hield veel van zijn dierenvrienden. Ze waren slimmer dan de meeste 
mensen, vond hij. Het was al bijna donker.  Joris keek zijn dierenvrienden een 
voor eeƴ ŀŀƴΦ IƛƧ ƳƛǎǘŜ ƛŜǘǎΦ  Ψ²ŀŀǊ ƛǎ 5ǳƛŦ ƴŀŀǊ ǘƻŜΚΩ ǾǊƻŜƎ ƘƛƧ ǘŜƴǎƭƻǘǘŜΦ Ψ.ŜǳƘΣ 
ŜǾŜƴ ŜŜƴ ƭǳŎƘǘƧŜ ǎŎƘŜǇǇŜƴΩΣ ƭƻŜƛŘŜ YƻŜΦ Ψ½Ŝ ƪƻƳǘ ǿŜƭ ǘŜǊǳƎΩΦ  
WƻǊƛǎ ƪŜŜƪ ƴŀŀǊ {ŎƘŀŀǇ Ŝƴ ȊŜƛΥ ΨLƪ ŘŜƴƪ Řŀǘ ƛƪ ƘƛŜǊ ƳŀŀǊ ǎƭŀŀǇΣ ōƛƧ ƧǳƭƭƛŜΦ 5ŀƴ 
wachten we samen op Duif. Is dat goedΚΩ ΨaŝŝŝΣ ǇǊƛƳŀΩ ƪƴƛƪǘŜ {ŎƘŀŀǇΣ Ŝƴ ƳŜǘ 
zijn zachte wol dekte hij Joris toe. Het werd nacht. Joris sliep. Hij sliep heel 
onrustig en kwam voortdurend wakker. Hij vroeg zich af waar Duif bleef.  
(vertelplaat 1: de vijver) 
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Episode 2: Ter land, ter zee en in de lucht 
 
aƛŘŘŜƴ ƛƴ ŘŜ ƴŀŎƘǘ ƪǿŀƳ 5ǳƛŦ ǘŜǊǳƎΦ ½Ŝ ǿŀǎ ƘŜƭŜƳŀŀƭ ƻǾŜǊǎǘǳǳǊΦ ΨwƻŜƪƻŜ 
ǊƻŜƪƻŜΣ WƻǊƛǎΣ WƻǊƛǎΣ ƪƻƳ ǘƻŎƘ ƎŀǳǿΗ IŜǘ Ǝŀŀǘ ƴƛŜǘ ƎƻŜŘ Σ ƘŜǘ Ǝŀŀǘ ƴƛŜǘ ƎƻŜŘΗΩ 
ƪƛǊŘŜ 5ǳƛŦΦ IŀŀǊ ƎŜŦƭŀŘŘŜǊ ƳŀŀƪǘŜ WƻǊƛǎ Ŝƴ ŀƭƭŜ ŘƛŜǊŜƴ ǿŀƪƪŜǊΦ Ψ²ŀǘ ƛǎ ŜǊΣ 5ǳƛŦΚΩ 
vroeg Joris. Ψ²ŀŀǊ ƪƻƳ ƧƛƧ ǾŀƴŘŀŀƴΚΩ 
ΨhǾŜǊŀƭ ǾŀƴŘŀŀƴΗ wƻŜƪƻŜΣ ǊƻŜƪƻŜΣ ƘŜǘ Ǝŀŀǘ ƴƛŜǘ ƎƻŜŘΣ ƘŜǘ Ǝŀŀǘ ƴƛŜǘ ƎƻŜŘΗΩ 
ƧŀƳƳŜǊŘŜ ȊŜ ǎǘŜŜŘǎΦ ΨYƻƳ ƳŜŜΣ WƻǊƛǎΣ ǎƴŜƭΣ ƛƪ Ȋŀƭ ƘŜǘ ƧŜ ƭŀǘŜƴ ȊƛŜƴΗΩ 
Joris en de dieren waren klaarwakker. Ze wilden weten wat Duif zo overstuur 
had gemaakt. Dus gingen ze mee. Het was een lange, donkere nacht. Ze 
maakten geen geluid. Joris mocht op Schaaps rug rijden, hij was nog klein 
genoeg. Zo snelden ze door de nacht. Niemand zag hen.  
²ŀǘ 5ǳƛŦ ƘŞƴ ƭƛŜǘ ȊƛŜƴΧŘŀǘ ƪƻƴŘŜƴ Ƙǳƴ ƻƎŜƴ ŜŜǊǎǘ ƴƛŜǘ ƎŜƭƻǾŜƴΗ aŀŀǊ ƘŜt 
moest wel, want het was echt. Niemand wist nog waar Blauwland eindigde en 
Roodland begon, want het zal er allemaal hetzelfde uit: soldaten sliepen aan 
het front in loopgraven, moe van het vechten. Daarachter  stonden vroeger 
huizen met mooie tuinen, winkels, een school: alles was kapot. Kapot, door 
bommen uit vliegtuigen, door kogels uit geweren en bommen uit 
kanonnenΧόǾŜǊǘŜƭǇƭŀǘŜƴ нΣ о Ŝƴ сΥ ƘŜǘ ŦǊƻƴǘΣ ƭƛǘǘŜƪŜƴǎ ƛƴ ƘŜǘ ƭŀƴŘǎŎƘŀǇΣ ƛƴ ŘŜ 
lucht) 
Er waren heel veel gewonden maar bijna geen medicijnen en ziekenhuizen, 
want ook die waren kapot. (vertelplaat 4: medische dienst)De verpleegsters en 
dokters in tenten achter het front hielpen waar ze konden. Maar veel konden 
ze niet doen. Kat, die vroeger bij een dokter had gewoond, keek haar ogen uit.  
(vertelplaat 5: op zee)Zelfs op de zee van Blauwland was het niet meer veilig, 
want ook daar zagen Joris en zijn vrienden schepen met bommen, zowel boven 
ŀƭǎ ƻƴŘŜǊ ǿŀǘŜǊΧ 
Ψ½ƛŜ ƧŜ ƴǳ ǿŜƭΣ ǊƻŜƪƻŜΣ ǊƻŜƪƻŜΗ 5ƛǘ ƛǎ ŦƻǳǘΗ 5ƛǘ ƛǎ ŦƻǳǘΗΩ ǊƛŜǇ 5ǳƛŦΦΩWŀΩΣ ȊŜƛ WƻǊƛǎ 
ȊŀŎƘǘΦ Ψ5ƛǘ ƛǎ ƘŜŜƭ ŜǊƎ ŦƻǳǘΦΩ aƻŜ Ŝƴ ǘǊƛŜǎǘ ƪŜŜǊŘŜ WƻǊƛǎ ǘŜǊǳƎ ƻǇ ŘŜ ǊǳƎ Ǿŀƴ 
Schaap, naar hun slaapplek bij de vijver. Ook de dieren waren stil. Joris plukte 
een rode bloem en staarde ernaar. Het was een klaproos. 
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9ǇƛǎƻŘŜ оΥ 9ƴ ǘƻŜƴ ǿŜǊŘ ƘŜǘ ǎǘƛƭΧ 
 
De volgende dag werd Joris wakker. Schaap sliep nog, maar de andere dieren 
ǿŀǊŜƴ ŀƭ ƻǇΦ bŀŀǎǘ ƘŜƳ ƭŀƎ ŜŜƴ ōǊƛŜŦΦ Ψ5ŀŀǊƴŜǘ ƎŜōǊŀŎƘǘ ŘƻƻǊ ŘŜ ǇƻǎǘŘǳƛŦ Ǿŀƴ 
wƻƻŘƭŀƴŘΣ ǊƻŜƪƻŜΣ ǊƻŜƪƻŜΩ ǿƛǎǘ 5ǳƛŦ ǘŜ ȊŜƎƎŜƴΦ WƻǊƛǎ ƻǇŜƴŘŜ ŘŜ ōǊƛŜŦΦ 5Ŝ ōǊƛŜŦ 
had een rood lint en een rode zegel rond het papier. Hij las het geschrift in rode 
letters: 
 
Mijn vader heeft nog maar weinig soldaten over en de jouwe heeft er ook niet 
veel meer.  
Kom om tien uur gewapend en te paard naar het slagveld. Als je durft, 
tenminste!  
Wij gaan vechten, man tegen man.  
Wie het duel wint, wint de oorlog! 
Julius De Rode, zoon van de koning van Roodland 
 
Joris zuchtte. Hij hield niet van paardrijden. Om tien uur reed Joris op Schaap 
ƴŀŀǊ ŘŜ ŀŦƎŜǎǇǊƻƪŜƴ ǇƭŜƪΦ ½ƛƧƴ ŘƛŜǊŜƴǾǊƛŜƴŘŜƴ ǾƻƭƎŘŜƴ ƻǇ ŜŜƴ ŀŦǎǘŀƴŘΦ ΨDŜŜŦ 
ŀŎƘǘΗΩ ōǊǳƭŘŜ Wǳƭƛǳǎ ŀƭ Ǿŀƴ ǾŜǊ ǾŀƴƻǇ ȊƛƧƴ ǇŀŀǊŘΦ  Ψ²ŀǘ ōŜǘŜƪŜƴǘ Řŀǘ ƴǳ ǿŜŜǊΧΩ 
mompelde Joris. 
Schaap liep wat naderbij, met Joris op zijn rug. Schaap was er niet gerust in en 
Joris al evenmin. Wapens hadden ze niet en van vechten had hij nooit verstand 
ƎŜƘŀŘΦ ΨaŝŝŝŝŝΗΩ mekkerde Schaap. Het paard van Julius schrok zo, dat het 
ǎǘŜƛƎŜǊŘŜΦ Wǳƭƛǳǎ ǾƛŜƭ Ǿŀƴ ȊƛƧƴ ǇŀŀǊŘΦ WƻǊƛǎ ǎƴŜƭŘŜ ƴŀŀǊ Wǳƭƛǳǎ ǘƻŜΦΩWŜ ƘŜōǘ ƧŜ ǘƻŎƘ 
ƎŜŜƴ ǇƛƧƴ ƎŜŘŀŀƴΣ ƘƻƻǇ ƛƪΚΩ ȊŜƛ WƻǊƛǎΦ aŀŀǊ Wǳƭƛǳǎ ŀƴǘǿƻƻǊŘŘŜ ƴƛŜǘΦ IƛƧ ƭŀƎ ƻǇ ŘŜ 
grond en was bewusteloos.  
Ψ5ŀǘ ƛǎ ƴƛŜǘ ŜŜǊƭƛƧƪΣ Řŀǘ ǘŜƭǘ ƴƛŜǘΗΩ ǎŎƘǊŜŜǳǿŘŜ ŜǊ ƛŜƳŀƴŘΦ IŜǘ ǿŀǊŜƴ ŘŜ ǎƻƭŘŀǘŜƴ 
van Roodland die achter Julius aan kwamen rijden. Joris wilde hen uitleggen dat 
ƘŜǘ ƴƛŜǘ ȊƛƧƴ ǎŎƘǳƭŘ ǿŀǎΦ 5ŀǘ {ŎƘŀŀǇ ƎŜǿƻƻƴ ōŀƴƎ ǿŀǎ ƎŜǿŜŜǎǘΧaŀŀǊ ŘŜ 
soldaten schreeuwden zo en waren zo boos. Joris vluchtte weg op Schaap. Zijn 
dierenvrienden renden hem achteraan. Ze verstopten zich op de plaats bij de 
vijver. Het was al middag geworden en de soldaten waren weer gaan vechten. 
De dieren hoorden het oorlogsgeweld. Het klonk erger dan ƻƻƛǘΦ aŀŀǊ WƻǊƛǎ ΧƘƛƧ 
hoorde het al lang niet meer. Hij dacht na. Heel lang en diep, maar hij kon niets 
bedenken. Hoe moest  deze oorlog stoppen? 
  
Ondertussen begon Koe en Schaap te grazen, Kat en Hond speelden een 
spelletje en Duif vloog wat rond. Het was al laat in de namiddag, en nog altijd 
had Joris niets bedacht. Het werd verdacht stil rondom hen. Was het al zo laat? 
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²ŀǊŜƴ ŘŜ ǎƻƭŘŀǘŜƴ ŀƭ ƪƭŀŀǊ ƳŜǘ ǾŜŎƘǘŜƴ ǾƻƻǊ ǾŀƴŘŀŀƎΚ Ψ²ŀǘ ƎŜƪΩΣ ȊŜƛ WƻǊƛǎ 
ǘŜƎŜƴ ŘŜ ŘƛŜǊŜƴΣ ΨƳŜŜǎǘŀƭ ǿƛƭƭŜƴ ȊŜ ǾŜǊŘŜǊ Ǝŀŀƴ ƳŜǘ ǾŜŎƘǘŜƴ ǘƻt de zon onder 
gaat. Wat zou er aan de hand zijn? Misschien moeten we eens voorzichtig gaan 
ƪƛƧƪŜƴΦ IŜǘ ƛǎ ǾŜǊŘŀŎƘǘ ǎǘƛƭΩΦ 
De dieren knikten. Joris keek voorzichtig van achter een heuvel naar het 
slagveld. Er werd niet meer gevochten. De soldaten strompelden elk naar hun 
kant van het slagveld. Sommigen konden niet meer zo goed lopen, en werden 
ondersteund door hun makkers. Ze keken allemaal alsof ze er genoeg van 
hadden. 
Ψ²ƻŜŦΣ ŘƛŜ ȊƛŜƴ ŜǊ ƴƛŜǘ ƎƻŜŘ ǳƛǘΩΣ ōƭŀŦǘŜ IƻƴŘΦ ΨLƴŘŜǊŘŀŀŘΩΣ ƳƛŀǳǿŘŜ ƪŀǘΦ Ψ½Ŝ ȊƛƧƴ 
zelfǎ ƴƻƎ ƳŀƎŜǊŘŜǊ Řŀƴ ƳƛƧƴ ǎƭŀƴƪŜ ƭƛƧƴΗ 5ŀǘ ƪŀƴ ƴƛŜǘ ƎŜȊƻƴŘ ȊƛƧƴΦΩ 
Ψ.ŜǳƘΣ ƳŀŀǊ ǿŀŀǊƻƳ ǎǘƻǇǇŜƴ ȊŜ Řŀƴ ƴƛŜǘ ƎŜǿƻƻƴ ƳŜǘ ƻƻǊƭƻƎ ǾƻŜǊŜƴΚΩ ƭƻŜƛŘŜ 
YƻŜΦ ΨaŝŝŝƘΣ ƻƳŘŀǘ Ƙǳƴ ƪƻƴƛƴƎŜƴ ǿƛƭƭŜƴ Řŀǘ ȊŜ ǾŜǊŘŜǊ ǾŜŎƘǘŜƴΩΣ ƳŜƪƪŜǊŘŜ 
Schaap. 
Ψ²ŜŜǘ ƧŜ ǿŀǘΚ Lƪ Ǝŀ ŜŜƴǎ ƪƛƧƪŜƴ ƛƴ ƘŜǘ ǎƻƭŘŀǘŜƴƪŀƳǇΣ ǿƻŜŦΩΣ ōƭŀŦǘŜ 
IƻƴŘΦΩaƛŀŀǳǿΣ ƛƪ Ǝŀ ƳŜŜΩΣ ȊŜƛ YŀǘΦ ΨLƪ ǿƛƭ ǿŜǘŜƴ ǿŀǘ ŜǊ ŀŀƴ ŘŜ ƘŀƴŘ ƛǎΦΩ 
ΨaŜŜǳƘΣ ƛƪ ǿƛƭ ƻƻƪ ǿŜƭ ŜŜƴǎ ŜŜƴ ƪƛƧƪƧŜ ƴŜƳŜƴΩΣ ƭƻŜƛŘŜ YƻŜΦ Ψ{ƻƳƳƛƎŜ ǎƻƭŘŀǘŜƴ 
ƭƛƧƪŜƴ ǿŜƭ ȊƛŜƪΦΩ ΨƛƴŘŜǊŘŀŀŘΣ ƳŝŝŝƘΩΣ ƳŜƪƪŜǊŘŜ ƘŜǘ ǎƭƛƳƳŜ {ŎƘŀŀǇΦ Ψ5ƛŜ 
soldaten...ze zien er bleek uit. En vies, bah! Als ze nu stoppen met vechten, 
ƳƻŜǘŜƴ ǿŜ Řƛǘ ƳŜǘŜŜƴ ƻƴŘŜǊȊƻŜƪŜƴΦ ½ƻΩƴ ƪŀƴǎ ƪǊƛƧƎŜƴ ǿŜ ƴƻƻƛǘ ƳŜŜǊΦΩ 
En zo gebeurde het: Hond en Kat slopen voorzichtig naar het kamp van de 
koning van Blauwland. Koe en Schaap graasden ongemerkt in de buurt in het 
kamp van Roodland. Joris moest op zijn plaats blijven wachten. Voor een kind 
was het front te gevaarlijk. Duif zou heen en weer vliegen en een oogje in het 
zeil houden. 
Al gauw kwamen de dieren terug. Koe en Schaap brachten hun 
ǾŜǊƘŀŀƭΥΩaŜŜǳƘ-meeuh, bèèè! Joris, de koning van Roodland is ziek! En een 
heleboel van zijn soldaten ook! Er lopen overal ratten, muizen en ander 
ongedierte rond. Die brengen ziektes over. De hele boel is vies en vuil in 
Roodland. De koning ziet rood van ŜƭƭŜƴŘŜΗΩ 
hƻƪ Yŀǘ Ŝƴ IƻƴŘ ƪǿŀƳŜƴ ǘŜǊǳƎ ƳŜǘ Ƙǳƴ ǾŜǊƘŀŀƭΥΩaƛŀŀǿΣ ǿƻŜŦ-waf! Joris, je 
vader, de koning van Blauwland is ziek. Hij gaat bijna dood van de honger, en 
zijn soldaten ook. Alle boeren zijn weg. Er is geen graan meer. Er is geen brood 
meer. Niemand zorgt nog voor eten. De soldaten bibberen van de kou. Ze zien 
ŀƭ ƘŜƭŜƳŀŀƭ ōƭŀǳǿΗ 9ƴ ŘŜ ŀƴŘŜǊŜ ƳŜƴǎŜƴΧΩ Yŀǘ ƳƛŀŀǿŘŜ  ƴǳ ƘŜŜƭ ǎǘƛƭΦ 
Ψ²ŀǘ ƛǎ ŜǊ ƳŜǘ ŘŜ ŀƴŘŜǊŜ ƳŜƴǎŜƴΚ 9ƴ ǿŀŀǊ ȊƛƧƴ ŀƭ ŘŜ ƪƛƴŘŜǊŜƴ ƴŀŀǊ ǘƻŜΚΩ ǾǊƻŜƎ 
WƻǊƛǎΦ Ψ5ƛŜ ȊƛƧƴ ƻǇ ŘŜ ǾƭǳŎƘǘΣ ǿƻŜŦΩ ŀƴǘǿƻƻǊŘŘŜ IƻƴŘΦ Ψ9ƴ ƻƻƪ ȊƛƧ ȊƛƧƴ ƳƻŜΣ Ǿǳƛƭ 
Ŝƴ ȊƛŜƪΦ 9ƴ ƘŜŜƭ ŜǊƎ ōŀƴƎΦΩ 
(vertelplaten 7 en 8: vluchten, achter het front) 
Daar schrok Joris wel van. De grote oorlog was nog erger dan hij dacht.  
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Episode 4: Herdenken 
 
De volgende morgen waren alle dieren al vroeg wakker. Ze keken meteen naar 
Joris. Joris zat vlijtig te schrijven. Hij schreef twee brieven: een in rode inkt en 
een in blauwe. Toen bond hij de twee brieven rond de poot van Duif en zei: 
Ψ5ǳƛŦΣ ōǊŜƴƎ ŘŜȊŜ ōǊƛŜǾŜƴ ƴŀŀǊ ŘŜ ǘǿŜŜ ƪƻƴƛƴƎŜƴΦ 5Ŝ ǊƻŘŜ ōǊƛŜŦ ōǊŜƴƎ ƧŜ naar 
ŘŜ ƪƻƴƛƴƎ Ǿŀƴ wƻƻŘƭŀƴŘΣ ŘŜ ōƭŀǳǿŜ ƴŀŀǊ ƳƛƧƴ ǾŀŘŜǊΣ ŘŜ ƪƻƴƛƴƎ Ǿŀƴ .ƭŀǳǿƭŀƴŘΦΩ 
Duif vloog meteen weg.  
¢ƻŜƴ ȊŜƛ WƻǊƛǎ ǘŜƎŜƴ {ŎƘŀŀǇΣ YƻŜΣ Yŀǘ Ŝƴ IƻƴŘΥ ΨYƻƳΣ ǿŜ Ǝŀŀƴ ƴŀŀǊ ŘŜ tŀŀǊǎŜ 
.ŜǊƎΦΩ  
De Paarse Berg was niet zo ver van de vijver van de dieren. Het wŀǎ ȊƻΩƴ ōŜŜǘƧŜ 
een plaats die halverwege Roodland en Blauwland lag. De vrienden wachtten 
een tijdje. Toen Joris zag dat beide koningen in aantocht waren, verstopte hij 
zich en wachtte af. Hij hoopte dat zijn plannetje zou werken. De dieren bleven 
geduldig staan.  
Beide koningen kwamen samen aangestrompeld. Het was geen gezicht: de 
koning van Blauwland zag echt blauw van de kou en de honger, en de koning 
van Roodland rood van ziekte en koorts. De koningen  keken elkaar lang aan. 
Toen zagen ze de dieren. Deze keken onverstoorbaar terug. Toen sprak Duif: 
ΨwƻŜƪƻŜΗ WǳƭƭƛŜ ƘŜōōŜƴ ŘŜ ōǊƛŜŦ ƎŜƭŜȊŜƴ ŘƛŜ ƛƪ ƧǳƭƭƛŜ ōǊŀŎƘǘΦ 5ŀǘ ƛǎ ƎƻŜŘΦ 5ŜȊŜ 
dieren kunnen jullie en je soldaten helpen. Koe en Schaap kunnen melk geven 
en wol, tegen honger en kou. Kat en Hond vangen ratten, muizen en ander 
ongedierte als de beste. En Kat is een goede verpleegster. Zij kunnen Roodland 
van ziektes afhelpen. Maar dat doen we niet zomaar, roekoe-ǊƻŜƪƻŜΧΩ 
ΨbŜŜΩΣ ƘƻŜǎǘǘŜ ŘŜ ƪƻƴƛƴƎ Ǿŀƴ wƻƻŘƭŀƴŘΣ ΨŘŀǘ ǿŜŜǘ ƛƪΦ ΨWŀΣΩ ƪƭŀǇǇŜǊǘŀƴŘŘŜ ŘŜ 
koning van BlauǿƭŀƴŘΣ ΨŘŀǘ ǎǘƻƴŘ ƛƴ ŘŜ ōǊƛŜŦΦ 5Ŝ ŘƛŜǊŜƴ ŘƻŜƴ Řŀǘ ŀƭƭŜŜƴ ΧΩ  
ΨΧŀƭǎ ǿŜ ǎǘƻǇǇŜƴ ƳŜǘ ǾŜŎƘǘŜƴ Ŝƴ ŀƭƭŜƴ ƴŀŀǊ ŘŜ tŀŀǊǎŜ .ŜǊƎ ƪƻƳŜƴΩΣ ǾǳƭŘŜ ŘŜ 
ƪƻƴƛƴƎ Ǿŀƴ wƻƻŘƭŀƴŘ ŀŀƴΦ ΨtǊŜŎƛŜǎΣ ǊƻŜƪƻŜΗ !ƭƭŜƴ ǎŀƳŜƴΦΩ ȊƛŜ 5ǳƛŦΦ 
En zo gebeurde het: Hond en Kat joegen alle ratten, muizen en ziektes weg uit 
Roodland. Na een weekje kamperen bij de Paarse Berg waren alle Roodlanders 
weer gezond. Koe en Schaap zorgden voor melk en wol. Alle Blauwlanders 
kregen eten en een wollen trui. Omdat ze samen bij de Paarse Berg moesten 
blijven bij de dieren, begonnen de Roodlanders en Blauwlanders met elkaar te 
spreken. Eerst knikten ze. Toen  zeiden ze goeiedag. De vrouwen en de 
kinderen van de soldaten kwamen op bezoek naar de Paarse Berg. De 
Blauwlandvrouwen en Roodlandvrouwen kookten samen eten, breiden samen 
truien en sjaals en deelden die uit. Kat verzorgde iedereen. De kinderen van 
Rood- en Blauwlanders speelden samen spelletjes. Op de tiende dag leek het 
slagveld onderaan de Paarse Berg wel een dorp. Toen de koningen en de 
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soldaten dat zagen, hadden ze zelf ook niet meer zoveel zin om te gaan 
vechten.  
Joris zag vanuit de verte dat zijn plannetje werkte. Duif bracht hem het bericht 
Řŀǘ ŘŜ ƪƻƴƛƴƎŜƴ ƘŀŘŘŜƴ ōŜǎƭƻǘŜƴ Řŀǘ ŘŜ ƻƻǊƭƻƎ ǾƻƻǊōƛƧ ǿŀǎΦ 9ƴ WƻǊƛǎ ŘŀŎƘǘΥ ΨLƪ 
heb nog nooit een leger gehad. Maar dankzij mij en mijn vrienden is de oorlog 
ǾƻƻǊōƛƧΦΩ 
Aan de voet van de Paarse Berg maakten Joris en zijn vrienden een 
gedenkteken. Om nooit meer te vergeten wat oorlog is. 
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Bijlagen : 
Achtergrondinfo gedragspatroongrafiek 

Opdrachtkaarten 
Literatuur en bijkomende suggesties 
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Bijlage: wat is een gedragspatroongrafiek? 
 
In elke episode vind je de suggestie om een gedragspatroongrafiek op te bouwen over de 
gevoelens van Joris. Een gedragspatroongrafiek is een visueel hulpmiddel binnen het 
systeemdenken. Het is een eenvoudige manier om de klas met systeemdenken te laten 
kennismaken, én het levert een handig instrument op om de gedragspatroongrafiek of GPG 
in te zetten voor allerlei toepassingen 
 

Een introductie in systeemdenken 
 
Systeemdenken is allereerst een manier van kijken naar de werkelijkheid. Het is het 
vermogen om relaties te zien en te begrijpen in dynamische systemen. Door deze manier 
van denken zien we het totaalbeeld, niet slechts de details. Je zou het kunnen vergelijken 
met het hanteren van een zoomlens op een camera. Afwisselend zoomen we in en uit om 
behalve de details ook Ψthe big pictureΩ te kunnen zien. Systeemdenken is de gerichtheid om 
onderlinge betrekkingen te zien in plaats van losse fenomenen, om patronen van 
verandering te zien in plaats van momentopnamen, om het verschil te zien tussen een 
probleem en een symptoom. Kinderen zijn van nature systeemdenkers op hun niveau, maar 
leren dit vaak af met ouder worden. Als we als volwassenen in staat zijn de complexiteit van 
de werkelijkheid beter te begrijpen, zijn we tevens in staat om positieve invloed uit te 
oefenen op deze werkelijkheid. We leren zien dat we zelf het systeem zijn en niet slechts 
ΨslachtofferΩervan. 
Daarnaast is systeemdenken een communicatiemiddel: het werken met een speciale taal 
die bedoeld is om de werking van systemen te kunnen beschrijven. Onze ΨƎŜǿƻƴŜΩ taal blijkt 
ontoereikend om de complexiteit onder woorden te brengen. 
Tenslotte omvat systeemdenken nog het hanteren van een aantal hulpmiddelen waarmee 
we een systeem kunnen visualiseren. Deze hulpmiddelen kunnen in het onderwijs op alle 
niveaus worden toegepast: met kinderen van vier jaar tot en met bestuurders en directeurs. 
Een gedragspatroongrafiek of GPG is ȊƻΩƴ ƘǳƭǇƳƛŘŘŜƭ. 
 

Wat is een gedragspatroongrafiek of GPG? 
 
Een GPG laat een patroon van verandering in de loop der tijd laten zien, een toename of 
afname van een variabele. Het is een eenvoudig hulpmiddel in het systeemdenken. 
Een GPG is dus eigenlijk een grafiek: 
- de tijd staat altijd vermeld op de X-as, de horizontale as 
- ΨƘŜǘ ƎŜŘǊŀƎΩ dat verandert staat op de Y-as, de verticale as. Dat gedrag noemen we de 
variabele. 5ƛǘ ƛǎ ōƛƧ ŀƭƭŜ DtDΩǎ ƘŜǘ ƎŜǾŀƭΦ 
De bedoeling van de grŀŦƛŜƪ ƛǎ ƻƳ ǘŜ ƭŀǘŜƴ ȊƛŜƴΣ ƘƻŜ ƘŜǘ ΨƎŜŘǊŀƎΩ (de variabele) verandert als 
de tijd verstrijkt. Tijd kan worden weergegeven in verschillende eenheden: weken, eeuwen 
ƘƻƻŦŘǎǘǳƪƪŜƴΣ ŜǇƛǎƻŘŜǎΣΧ 
Sommige variabelen zijn meetbaar. Ze worden ook wel harde variabelen genoemd: inhoud, 
aantal, gewicht, temperatuurΣΧ. Deze variabelen kennen we allemaal uit de wetenschappen. 
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IŜǘ Ǝŀŀǘ ōƛƧ ŘŜ DtDΩǎ ŜŎƘǘŜǊ ƴƛŜǘ ŀƭƭŜŜƴ ƻƳ ƳŜŜǘōŀǊŜ ȊŀƪŜƴΦ 9Ǌ ȊƛƧƴ ǾŜƭŜ ǾŀǊƛŀōŜƭŜƴ ŘŜƴƪōŀŀǊ 
die wel degelijk kunnen toenemen of afnemen, maar die we niet kunnen meten. Denk 
bijvoorbeeld aan: zelfvertrouwen, geluk, agressie, verdriet, behoefte aan rust, ŀŀƴŘŀŎƘǘΣΧ 
Deze variabelen zijn niet meetbaar, ze zijn wel schaalbaar. Ze worden ook wel zachte 
variabelen genoemd. 
 
Lƴ Řƛǘ ǾƻƻǊōŜŜƭŘ ƛǎ ŘŜ ǾŀǊƛŀōŜƭŜ ƘŜǘ ǿŜƭōŜǾƛƴŘŜƴ  όΨƘƻŜ ƎƻŜŘ ƛƪ ƳŜ ǾƻŜƭŘŜΩύ ǘijdens de 
vakantie: 

 
 
In dit voorbeeld toont de GPG hoe goed de hoofdpersonage uit een voorleesverhaal zich 
voelt doorheen het verhaal: 

 
 
In ons verhalend ontwerp drukt de GPG uit hoe Joris zich voelt doorheen de verschillende 
episodes. Het toont dus hoe het met het welbevinden van Joris is gesteld doorheen zijn 
oorlogsavonturen. 
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Hoe maak je een gedragspatroongrafiek of GPG? 
 
Werken met GPG's bestaat in het algemeen uit drie opeenvolgende stappen: 

1. Het beschrijven van een probleem: In de klas kan dit ook het vertellen van een 

prentenboek, het lezen van een verhaal of het bestuderen van een informatieve tekst 

zijn. 

2. Het zoeken naar de belangrijke variabelen: Bij deze stap gaat het om de vraag welke 

de belangrijkste factoren zijn die in dit probleem of verhaal een rol spelen. Het 

zorgvuldig zoeken en formuleren van die variabelen is een van de belangrijkste en 

moeilijkste onderdelen van systeemdenken. Omdat dit voor vele kinderen de eerste 

GPG is, vertelt de leerkracht hier al meteen dat het gaat om het welbevinden van 

Joris, of hoe goed Joris zich voelt. 

3. Het tekenen van het patroon van de variabele(n) in de gedragspatroongrafiek: De lijn 

in de grafiek geeft aan hoe de variabele in de loop der tijd toeneemt of afneemt. 

Als de tijd op de X-as staat en de variabele op de Y-as, kan de lijn worden getekend. Hierbij is 
van belang dat dit nauwkeurig gebeurt, maar dat er niet té veel aandacht besteed wordt aan 
details. Het gaat om het zichtbaar maken van een patroon. Indien er in een groep gewerkt 
wordt, is het meestal handig om iedereen zijn of haar lijn te laten tekenen en vervolgens met 
elkaar in gesprek te gaan. De wijze waarop de lijn getekend wordt is immers mede 
afhankelijk van het perspectief van degene die de grafiek maakt. 
 
Gedragspatroongrafieken kunnen in vele onderwijssituaties en bij veel materialen worden 
gebruikt: taal, begrijpend lezen, kennisgebieden, artikelen uit de krant, naar aanleiding van 
films, verhalen en boeken. Ook kunnen ze een rol spelen bij het bespreken van allerlei 
sociaal-emotionele problemen en gevoelens van kinderen. Kinderen worden stap voor stap 
begeleid bij de ontwikkeling van het denken in samenhangen.  
 

Gedragspatroongrafieken met jonge kinderen 
 
De vele mogelijkheden van systeemdenken in de klas zijn niet beperkt tot de derde graad en 
het secundair onderwijs. Ervaringen tot nu toe wijzen uit dat kinderen vanaf vier jaar ermee 
kunnen werken en dat alle voordelen van deze werkvormen ook bij jonge kinderen van 
toepassing zijn. 
Vooral (prenten)boeken bieden veel kansen om het middel in te zetten. Ook situaties in de 
klas, gevoelens van kinderen, het weer en de natuur bieden allerlei mogelijkheden om 
gedragspatroongrafieken in te zetten. 
Bij jonge kinderen kunnen GPG's betekenis hebben voor: 

- het beter kunnen begrijpen van een verhaal, van anderen en van de wereld om hen 

heen 

- het zichtbaar en bespreekbaar maken van hun gedachten en gevoelens 

- het kunnen onthouden en terug vertellen van een verhaal met behulp van de grafiek 

die samen met of door de kinderen is gemaakt 

- het vergroten van de betrokkenheid en de kwaliteit van het leren. 
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- het herkennen van veranderingen en het begrijpen van het waarom van de 

verandering 

- het doen van voorspellingen over het mogelijke verdere verloop 

Praat met de kinderen over de dingen die veranderen en over het waarom van de 
veranderingen. Het gesprek is belangrijker dan het resultaat in de grafiek! In de verschillende 
episodes van het verhalend ontwerp vind je daarom ŘŜ ǎƭŜǳǘŜƭǾǊŀŀƎ ΨIƻŜ ǾƻŜƭǘ Joris zich ΚΩ 
en ΨIƻŜ ƪƻƳǘ ŘŀǘΚΩ  
Een eerste stap kan zijn het trekken van de lijnen in de lucht, samen met de kinderen (net 
alsof er een lijn wordt getrokken in een grafiek) Daarbij worden dezelfde soort vragen 
gesteld die in de vorige episodes aan de orde kwamen. Verder kan er met kinderen gepraat 
worden over het verloop van de ΨluchtlijnΩ: gaat hij stijl omhoog? Alleen maar omhoog of ook 
weer terug naar beneden? Hoe kwam dat? 
Ook kan de lijn op de grond of op een tafel gelegd worden, bijvoorbeeld met een touw. Een 
andere mogelijkheid is om een speciale zandplank te maken met een opstaande rand. 
Kinderen kunnen de lijn in het zand tekenen. Belangrijk is dat kinderen gaan aanvoelen wat 
de lijn betekent, het mag geen doel op zich worden: werken met gedragspatroongrafieken 
is dus geen tekenles. 
 
Daarna kunnen we overstappen naar het gedragspatroongrafiek. Bouw dan de GPG samen 
op en stel goede vragen terwijl de lijn vorm krijgt: 
ω ²ŀŀǊ ƳƻŜǘ ŘŜ ƭƛƧƴ beginnen? Waarom daar? Hoe weet je dat? 
ω ²ƻǊŘǘ ƘŜǘ Řŀƴ ƳŜŜǊ ƻŦ ƳƛƴŘŜǊΚ IƻŜ ǎƴŜƭ Ǝŀŀǘ ŘŀǘΚ IƻŜ ǿŜŜǘ ƧŜ ŘŀǘΚ 
Ook hierbij geldt: het gaat niet om Ψhet enige juiste antwoordΩ, maar om Ψwaarschijnlijke 
antwoordenΩ. Kinderen kunnen op basis van hun perspectief en hun argumenten 
verschillende conclusies trekken. Stimuleer hen om erover te praten. Het gaat immers niet 
om de lijn, maar om het verhaal bij de lijn! 
Als de lijn is getrokken, kunnen we met de kinderen nagaan wat er gebeurd is op 
verschillende plekken op de lijn: ΨWaardoor gaat het hier ineens snel omhoog?Ω Een handig 
hulpmiddel is dan om kleine tekeningetjes bij de lijn te plaatsen (een symbool voor de 
gebeurtenis in het verhaal). 
Als dit werk klaar is, laat dan kinderen met behulp van de grafiek het verhaal terug vertellen. 
Door de visuele ondersteuning van de lijn en de tekeningen lukt dit veel beter dan zonder de 
hulpmiddelen. 
 
Meer info over systeemdenken: 
www.natuurlijkleren.org 
www.duurzaamleren.org 
 
  

http://www.natuurlijkleren.org/
http://www.duurzaamleren.org/
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Info:  

De Eerste wereldoorlog is de bekendste loopgravenoorlog, maar ook in andere 

oorlogen komen loopgraven voor.  

Een loopgraaf is een gracht in de grond, meestal stevig gemaakt met zakken 

aarde en planken. Soldaten schuilden in de  loopgraven om te schieten en zich te 

verdedigen tegen beschietingen van de vijand.  

Het leven in de loopgraven was zwaar: er was steeds minder eten, het was er 

vaak nat en modderig en echt slapen lukte nauwelijks. Een aanval was 

verschrikkelijk eng en geva arlijk, maar de tijd tussen de aanvallen was saai en de 

soldaten werden lastiggevallen door luizen, vlooien en rattené 

 

Opdracht:  

Maak een heuse loopgraven-oorlogsfilm!  

Het kan zo:  

Een leuke filmtechniek is Stop Motion, en dan vooral C laymation . Je weet wel, van die beetje 

schokkerige filmpjes met poppetjes van klei die steeds weer in een net iets andere houding 

worden gezet.   

Bij StopM otion  gebruik je een camera die beeld voor beeld  opnames kan maken. Je zorgt er voor 

dat de camera niet verpla atst wordt, het enige dat je steeds ietsje verplaatst, is datgene dat je 

in beeld hebt. Daardoor lijkt het , nadat je de opnames achter elkaar afspeelt , alsof datgene uit 

zichzelf beweegt!  

http://w ww.youtube.com/watch?v=gS5Vgqb7VTc 

http://www.youtube.com/watch?v=zRbe2GDjZRI 

 

 

 

 

SAMENKAART  
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Info  

Veel dokters en verpleegsters moesten in de oorlog gaan werken bij de medische 

dienst aan het front om gewonden te verzorgen. Een rood kruis op een wit vlak 

betekent dat er hulp wordt verleend aan slachtoffers. Al van voor de Eerste 

Wereldoor log was dat in meer dan 40 landen afgesproken. Nu is het Rode Kruis 

de grootste hulpverlenende organisatie van de wereld.  
 

     

Verbanden en verbandtechnieken  
 

In eerste hulp kan je gebruik maken van heel wat verbandmaterialen. De meest 

gebruikelijk verba nden zijn pleisters en zwachtels. We geven telkens aan 

waarvoor en hoe je ze kan gebruiken. Dit kan in een spel van voortonen en 

nadoen. 

 

WAT HEB JE NODIG ? 
 

 

 

       

 

 

 

DOE MIJ NA  

 

1. Zoek een vriendje waarmee je samen werkt.  

2. Kijk goed naar wat de juf/me ester doet.  

3. Je vriendje is gewond en jij brengt het verband  op de juiste  

wijze aan.  

4. Draai de rollen ook eens om.  
 

http://www.youtube.com/watch?v=SSjjZQNMc-M 

 

 

DOEKAART  
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